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Poznamky k verzi pro Adobe Flash Player 10

Vita vas software Adobe® Flash® Player 10. Tento dokument je uren pro uZivatele vyvijejici obsah pro
Flash Player 10 a tyka se zalezitosti, jez nejsou vysvétleny v dokumentaci k softwaru Flash Professional
nebo Flex. Tento dokument miize byt po zpfistupnéni novych informaci periodicky aktualizovan.

Systémové pozadavky / jazykova podpora

Verze programu Adobe Flash Player

Instalace a odinstalace

Funkce programu Adobe Flash Player 10.0.12.36
VylepSeni zabezpeceni

Opravy v programu Flash Player 10.0.12.36
Znamé problémy

DalSi zdroje informaci

Zprava o chybé pro tym Adobe Flash Player

Flash Player 10 je vénovan pamatce Michaela Williamse, inzenyra tymu Flash Player, ktery nas v unoru
2008 neocekavané a pfilis brzy opustil. Chybi§ nam, Michaeli!

Systémové pozadavky / jazykova podpora

Aktualni pozadavky programu Flash Player na systém najdete na
adrese http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_cz/.

Flash Player 10 pfidavé podporu pro dalSi jazyky:

Podporované drive ve Flash Player 9 Podporované nyni také ve Flash Player 10
Cinstina (zjednodugena) Brazilska portugalstina

Cinstina (tradiéni) Cestina

Angli¢tina Holandstina

Francouzstina Polstina

Némcina Rustina

ltalstina Svédstina

Japonstina Turedtina

Korejstina

Spanélstina

Verze programu Adobe Flash Player

Ujistéte se, zda mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi programu Flash Player. Zkontrolujte verzi
klepnutim sem. Aktualni verze programu Flash Player 10 pro opera¢ni systémy Windows®, Macintosh a
Linux je 10.0.12.36. Aktualni verze programu Flash Player 9 pro operacni systémy Solaris je 9.0.124.0.

V prvnim vydani aplikace Flash CS4 Professional byla zahrnuta verze Flash Player 10.0.2.54. Toto
sestaveni nebylo vefejné nasazeno na web. UZivatelé by méli provést aktualizaci na nejnovéjsi verzi
programu Flash Player 10, chtéji-li vyvijet a testovat obsah. Aktualizované verze piehravace pro ladéni
obsahu a dalSich prehravaci jsou umistény na strance Flash Player Support Center Downloads.
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Instalace a odinstalace

Pokyny k instalaci programu Flash Player najdete na
adrese http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

Pokyny k odinstalaci najdete na adrese http://www.adobe.com/go/tn_14157.

Funkce programu Adobe Flash Player 10.0.12.36

Soucasti programu Flash Player 10 jsou skvélé nové funkce, vylepSeni a opravy chyb, napfiklad:

Prozkoumeite nové tvaréi moznosti
= 3D efekty
= vlastni filtry a efekty
= sprava barev
= podpora velkych bitmap
Vytvareni ptsobivych médii
= audio kodek Speex
= dynamické streamovani
= protokol RTMFP (Real Time Media Flow Protocol)
= udalosti klavesnice v rezimu pfehravani na celou obrazovku
Nasazeni dynamickych webovych aplikaci za béhu
= dynamické generovani zvuku
kreslici rozhrani API
textovy modul
nastroj Pixel Bender
kontextova nabidka
modul vyhlazovani (Saffron 3.1)
datovy typ vektor
Spoluprace se sitovymi a systémovymi prostredky
= rozhrani API pro odesilani a stahovani soubort
= webova kamera/mikrofon
= pfistup ke schrance pro ¢teni i zapis
= rezim WMODE pro systém Linux
Pouziva nejrozsirenéjsi, konzistentni runtime pro rdzné platformy
0 podpora pro systém Ubuntu

Dalsi informace o funkcich programu Flash Player najdete na
webu http://www.adobe.com/cz/products/flashplayer/features/.

Prozkoumejte nové tvaréi moznosti

3D efekty — Muzete vytvaret intuitivnéjsi a pfitazlivéjSi rozhrani pomoci vestavéné podpory pro
3D efekty. | bez znalosti 3D mlzete zacit rychle navrhovat v 2D a snadno provést transformaci a
animaci v 3D. Rychla, nesmirné odlehéena a snadno pouzitelna rozhrani APl spolu s 3D nastroji
v softwaru Adobe Flash® CS4 Professional zpfistupfiuji pomoci jazyka ActionScript® nebo
vlastnich knihoven od tfeti strany kaZzdému uzivateli moZnosti pohybu, které byly dfive vyhrazeny
pouze odbornikiim.

Vlastni filtry a efekty — M{izete vytvaret velmi plasobivé filmové efekty v realném case, jez
uzivatele rychle upoutaji. Pomoci nastroje Pixel Bender, tedy stejné technologie, jaka je v pozadi
mnoha filtrd a efektd v softwaru Adobe After Effects®, Ize tyto interaktivni efekty pouzivat
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produktivné s aplikaci After Effects CS4 a zivé s programem Flash Player 10. Mlzete pouzivat
jedinec¢né filtry, efekty a rezimy prolnuti u vSech zobrazenych objektl, v€éetné vektor(, bitmap a
videa, pfi sou¢asném zachovani piné interaktivity. Mzete zkratit produkéni doby pomoci
komplexnich filtrd a efektd, jez maji minimalni dopad na velikost aplikace (prdmérna velikost pod
1 kB). Nastroj Pixel Bender Ize rovnéz pouzivat k asynchronnimu zpracovani jinych typu dat,
napfiklad zvuku nebo matematickych funkci, v samostatném podprocesu.

Dalsi podrobnosti o nastroji Pixel Bender najdete na strance Pixel Bender Toolkit. Chcete-li
zobrazit nebo sdilet vlastni filtry a efekty, pfejdéte na adresu Pixel Bender Exchange.

Sprava barev — Muzete dodavat webové aplikace s pfesnou barvou, takze vase oblibena
webova cilova mista budou vypadat tak, jak bylo zamysSleno. Sprava barev pracuje s barevnym
profilem ICC monitoru a umozriuje pfevod souborti SWF na standardni RGB.

Podpora velkych bitmap (rozsifrené) — MizZete pracovat s bitmapami az do velikosti 16 777 216
obrazovych bodu (4096 x 4096), pficemz maximalni délka strany je 8191 obrazovych bodu.

Zpét na seznam funkci

Vytvareni pusobivych médii

Audio kodek Speex — Mlzete vyuzivat novy hlasovy kodek Speex s Sirokym pasmem a
otevienym zdrojem, jenz nabizi kvalitni alternativu pro kédovani hlasu. Speex i Nellymoser Ize
pouzivat se serverem Flash Media k pfenosu zvuku mikrofonu pro interaktivni aplikace. Flash
Player rovnéz podporuje zvuk ADPCM, HE-AAC a MP3.

Dynamické streamovani — MUzete zobrazovat mimofadné video se streamy, které se
automaticky pfizplisobi ménicim se sitovym podminkam. Vyuzivejte novou metriku kvality sluzeb,
abyste dosahli lepSiho vystupu streamovani.

Protokol RTMPF (Real Time Media Flow Protocol) — M{iZete vytvaret komunikaéni aplikace s
novym Sifrovanym protokolem RTMFP zalozenym na UDP, ktery je alternativou k protokolu
RTMP pfes TCP. Protokol RTMFP zaruCuje lepSi interaktivni vykon v redlném Case, kratSi Cekaci
doby sité a vy3Si zabezpedeni. Protokol RTMFP bude podporovan v zamyslené dalSi verzi
softwaru Adobe Flash Media Server. DalSi informace najdete v dokumentu nej¢astéjSich otédzek o
protokolu RTMFP.

v rv

Prehravani na celou obrazovku (rozsirené) — Pro své interaktivni hry a ovladace videa miizete
pouzivat celou obrazovku diky podpofe kldvesovych udalosti pro netisknutelné klavesy, jako jsou
Sipky, Shift, Enter, Tab a mezernik.

Zpét na seznam funkci

Nasazeni dynamickych webovych aplikaci za béhu

Dynamické generovani zvuku — RozSifena zvukova rozhrani API mazete pouzivat k
dynamickému generovani zvuku a vytvareni novych typl zvukovych aplikaci, jako jsou
smésovace hudby a sekvencery, zvuk v realném ¢ase pro hry nebo i vizualizéry zvuku. Mizete
do zvukové vyrovnavaci paméti. Zpracovani, filtrovani a michani zvuku v realném ¢ase pomoci
vysoce vykonného kompilatoru JIT Pixel Bender rozSifuje tviréi svobodu v oblasti vizualizace.

Kreslici rozhrani API (rozsifené) — Kresleni za béhu Ize provadét snadnéji pomoci viastnosti
pro zménu stylu, rozhrani APl pro 3D a nového zpUsobu kresleni slozitych tvard bez nutnosti
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vytvareni jednotlivych fadka kodu. Vyvojafi mohou ménit Casti kfivek, ménit styl, nahrazovat Casti
a pouzivat vlastni filtry a efekty, coz umoznuje dosazeni vysSiho vykonu, kreativnéjsiho ovladani
a lepsi produktivity. Zdokonaleni kresliciho rozhrani API pfidava rozmér Z, realnou perspektivu,
mFizky s texturou v 3D prostoru, uchovany graficky model, vykreslovani pro &teni a zapis a
trojuhelnikové kresleni pomoci soufadnic UV, pfi€emz pfibyla pamét a zvysil se vykon.

Textovy modul — Mlzete vyuzivat novy flexibilni modul rozvrZeni textu, ktery pfinasi publikovani
na web v tiskové kvalité, jehoz zakladem je 25 let zkuSenosti spoleénosti Adobe v oblasti
typografie. Miizete vytvaret inovativni textové ovladaci prvky pomoci nového, velmi flexibilniho
modulu rozvrZeni textu, ktery se doplfiuje s komponentou TextField a poskytuje pfistup nizké
urovné k rozhranim API pro rozvrzeni textu a interaktivitu za ucelem vytvareni textovych objektl
na urovni komponenty. Pisma zafizeni Ize nyni vyhlazovat, otacet, nastavovat jejich styly a
pfifazovat jim filtry tak, jako kdyby byly vlozeny. Modul podporuje typografické prvky, napfiklad
ligatury.

Nastroj Pixel Bender — Rozsifte své kreativni moznosti vytvofenim vlastnich pfenosnych filtra,
rezimU prolnuti a vyplni pomoci nastroje Adobe Pixel Bender, tedy stejné technologie, ktera stoji
za filtry a efekty v softwaru After Effects. Pixel Bender je velmi vykonny jazyk pro zpracovani
obrazkd, ktery usnadriuje zapis vlastnich efektl a filtrd s podprocesy, jez Ize do webovych
aplikaci pfidavat bez nutnosti jakékoli aktualizace programu Flash Player.

Kontextova nabidka (rozsifené) — Pomoci rozhrani API jazyka ActionScript mizete ovladat, co
muZze byt v kontextové nabidce zobrazeno u béznych polozek kontextové nabidky textovych poli,
jez podporuji bézny a formatovany text. Nabidka schranky poskytuje bezpecny a fizeny zpUsob
pfistupu ke schrance.

Modul vyhlazovani (Saffron 3.1) (rozsifené) — Diky zdokonalenému modulu vyhlazovani
Saffron je k dispozici vykonngjsi a kvalitnéjsi vyhlazovani textu, obzvlasté pfi vykreslovani
asijskych znakud. Podpora pisem tvofenych tahem snizuje naroky na pamét.

Datovy typ vektor — Pouzivani nové tfidy zadavaného pole umoznuje vyssi vykon, efektivitu a
kontrolu chyb v datech.

Zpét na seznam funkci

Spoluprace se sitovymi a systémovymi prostredky

Rozhrani API pro odesilani a stahovani souborti (rozsifené) — Umoznéte uzivatelim nacitat a
ukladat soubory z vasi webové aplikace. Novy pfistup k odkaziim na soubor za béhu umozruje
mistni zpracovani dat bez nutnosti opétovného pfistupu na server.

Webova kamera/mikrofon (rozsifrené) — Mlzete vyuzivat podporu pro rozhrani API pro kameru
Video4Linux v2 (V4L2).

Pristup ke schrance pro ¢éteni i zapis (rozsirené) — Umoznéte uzivatelim bezpecény a fizeny
zpusob pfistupu ke schrance prostfednictvim nabidky schranky, jez umoznuje zapisovat ovladace
pro vkladani textu.

Rezim WMODE (rozsifené) — V programu Flash Player 10 mlzete vyuzivat v systému Linux®

podporu pro rezim windowless (priihledné bez okna a neprihledné bez okna, vyZaduje aplikaci
Firefox 3). V reZimu bez okna se prolinaji soubory SWF a HTML nad a pod obsahem SWF.

Zpét na seznam funkci

10/16/2008 Poznamky k verzi pro Flash Player 10 4z10



Pouziva nejrozsirenéjsi, konzistentni runtime pro rizné platformy

Podpora pro systém Ubuntu — Program Flash Player 10 nyni podporuje oblibeny operaéni
systém Ubuntu a sou€asné pfinasi na trh pfehravace pro systémy Windows®, Mac OS a Linux.

Zpét na seznam funkci

Vylepseni zabezpeceni

Flash Player 10 zahrnuje nékolik vylepSeni modelu zabezpec€eni. Nékteré z téchto zmén povoluji nové
funkce, zatimco jiné zmény omezuiji existujici funkce. Ucelené&jSi souhrn zmén najdete na
adrese http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html.
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Opravy v programu Flash Player 10.0.12.36
V programu Flash Player 10 byly opraveny nasledujici problémy:

e Sluzba Mozilla Plugin Finder Service nenainstaluje program Flash Player 9.0.20.0 do po¢itac
Mac zaloZenych na procesoru Intel, jez pouzivaji rezimy dvoubajtovych jazykl. UzZivatelé mohou
instalaci provést z webu Centrum pro stazeni programu Adobe Flash Player nebo pouZit sluzbu
Plugin Finder Service v rezimech, jez nejsou rezimy dvoubajtovych jazykud. (180719)

¢ Nastaveni dat do systémové schranky pomoci metody System.setClipboard() nyni vyzaduje
interakci s uzivatelem. Toto vylepSeni zabezpeceni pomaha zmirnit potencialni utoky na
schranku a vyvojafi budou pravdépodobné muset existujici obsah aktualizovat. DalSi informace
najdete v ¢lanku Flash Player 10 Security Changes (Zmény zabezpeceni programu Flash Player
10) na webu Adobe.com.

10/16/2008 Poznamky k verzi pro Flash Player 10 6z10


http://www.adobe.com/go/getflash
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head31

Znamé problémy
V programu Flash Player 10 existuji nasledujici znamé problémy.
Obecné

o Uzivatelské rozhrani nastaveni

o P¥ivyvoji obsahu, ktery spousti uzivatelské rozhrani nastaveni programu Flash Player,
pouzivejte pouze rezim “window”. Jiné rezimy se na ruznych platformach nemusi
zobrazovat nebo nemusi fungovat.

= Pro wmode="direct’” nebo "gpu” se uzZivatelské rozhrani nastaveni nezobrazi.
=V systému Windows s aplikaci Firefox 2 nebo Firefox 3 se pro wmode="opaque”
nebo “transparent” uzivatelské rozhrani nastaveni zobrazi, ale nebude fungovat.
=V systému Linux se pro wmode=“opaque” a “transparent” uZivatelské rozhrani
nastaveni nezobrazi.
e Trida Clipboard: Pro novou tfidu Clipboard nejsou lokalizovany chybové fetézce. (235725)
e Sprava barev: V navrhu této funkce neni zahrnuta moznost ¢teni zdrojovych profilu.
e Komponenta FileReference:

0 Soucasti vylepSeni modelu zabezpeceni v této verzi je, Ze odeslani a stazeni
komponenty FileReference nyni vyzaduje akci provadénou uzivatelem, napfiklad klepnuti
na tlacitko. Dal$i informace najdete v
¢lanku http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.htm
[#head3.

0 Metoda FileReference.upload pouziva jiné ulozisté souboru HTTP cookie nez ostatni
tfidy HTTP, napfiklad URLLoader. To ma za nasledek, Ze relace zalozené na souborech
cookie nebudou fungovat o&ekavanym zpsobem. RESENI: Pro tokeny relace pouzivejte
proménné GET nebo POST. (136668)

o P¥i pouziti funkce Chranény rezim v aplikaci Internet Explorer 7 a novéjsi povoli metoda
FileReference.save pouze ukladani soubort na plochu nebo do slozky na ploSe.

e Podpora GPU

0 Problémy mohou vznikat pfi pouziti nepodporovanych ovladaca.

o Hardwarova akcelerace momentalné neprovadi optimalizaci rezimu prolnuti Alpha (Alfa),
Erase (Vymazat), Invert & Subtract (Invertovat a odecist) a vektord pro kompozici GPU.

¢ Minimalni pozadavky rezimu GPU pro kompozici se na rtiznych platformach li§i. Pozadavky na
minimalni verzi ovladace pro vstup do rezimu GPU naleznete niZe. Pokud kombinace karty a
ovladace nevyhovuje pozadavkim, je mozné v souboru mms.cfg nastavenim pfiznaku
OverrideGPUValidation=1 potlacit ovéfovani pozadavku. Tim se potlac¢i ovéfovani verze
ovladace, avSak kontrola pozadavkd na VRAM bude nadale provadéna.

0 Systém Windows:

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB volné paméti VRAM
= ovlada¢ DXCapsViewer karty ATI: systém XP — verze x.x.x.6752, systém Vista —
verze x.x.x.0560
= ovlada¢ DXCapsViewer karty NVIDIA (systémy XP a Vista) — verze x.x.11.7519
0 Systém Mac:
= OpenGL 2.0+, OS X verze 10.4.11 a 10.5.4, 128 MB volné paméti VRAM

0 Systém Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= ovladac€ karty ATI (2.1.)7855 (fetézec glx vendor string musi odpovidat gl driver
vendor)
» ovladac¢ karty NVIDIA 169.12 (fetézec glx vendor string musi odpovidat gl driver
vendor)
o0 Karty Intel Ize nastavit pro rezim GPU pomoci pfiznaku pro potlaceni ovéfovani, jak bylo
uvedeno vySe.
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0 Chcete-li zjistit, zda je rezim GPU Uspésné pouzivan, pouzijte soubor mm.cfg s
prehravacem pro ladéni obsahu a do souboru mm.cfg zadejte pfiznak DisplayGPUBlend
=1. Zeleny indikator tvaru ¢tverce v levém hornim rohu souboru SWF indikuje, Ze se
jedna o rezim kompozice. Cerveny indikator znamena, Zze soubor SWF je v rezimu direct
rendering.

e Podpora pro kdady stavu HTTP v komponentach URLLoader a URLStream
o0 V programu Flash Player 10 je pfidana podpora pro kody stavu HTTP v zadsuvném
modulu Flash Player. Pfedchozi verze ovladaciho prvku ActiveX Flash Player a
samostatného prehravace jiz podporovaly tyto kédy stavu. Tato funkce je zavisla na verzi
prohlizece, sitovém zasobniku OS (OS network stack) a typu programu Flash Player.
VétSina prohlize¢t dosud tuto funkci nepodporuje. V dobé vydani programu Flash Player
10 spole¢nosti Mozilla a Apple akceptovaly zmény aplikaci Firefox a Safari, jez navrhla
spolecnost Adobe, ale jeSté nevydaly sestaveni zahrnujici tyto zmény. Pokud prohlize¢
tuto funkci nepodporuje, vysledky stavu HTTP bud 1) vzdy vraci hodnotu 0, nebo 2) vzdy
vraci hodnotu 200.
= Systém Windows:
= |E7: podporovano
= |E6: podporovano (pouze pokud server vraci komprimovany obsah, je
vracen text HTTP)
= samostatny Flash Player
= Systém Mac OS X:
» Safari: podporovano ve verzi 3.0 a novéjsich
» samostatny Flash Player
o Pixel Bender: Pokud nacitate bajtovy kéd Pixel Bender ze serveru, musi byt server
nakonfigurovan pro praci se soubory typu PBJ nebo HBC. V opaéném pfipadé vzniknou chyby
IOError, které oznamuiji, Ze soubor s bajtovym kédem nelze najit.

o 3D efekty:
0 Neékteré komponenty, napfiklad vybér barvy a kombinované pole, nefunguji spravné s 3D
efekty.
0 Objekty 2.5D nebo 3D se do souboru PDF ani na tiskarné nevytisknou spravné.
(232562)

o0 Neni mozné smésovat 3D animaci asové osy a Upravy vlastnosti MovieClip ve skriptu
ActionScript. Animace Casové osy prepiSe upravy skriptu ActionScript.

0 Vytvofeni animace ¢asové osy tam, kde tentyz objekt MovieClip pouziva 2D i 3D, se
nedoporuduje. Objekty EventListener budou pfi pfechodu objektu MovieClip z 2D do 3D
nebo z 3D do 2D ztraceny. V pfipadé upravy objektu MovieClip ve skriptu ActionScript
bude 2D ignorovano, nikoli vdak 3D.

e Zamyslena dalSi verze softwaru Adobe Flash Media Server bude pouzivat funkce dynamického
streamovani a protokolu RTMFP. Pokud se chcete zu€astnit uzavieného programu pfred
zvefejnénim, odeslete prosim e-mail se svymi kontaktnimi udaji na
adresu fmsprerelease@adobe.com.

e PFijem zivého zvukového streamu po dobu delSi nez jednu hodinu muze zpUsobit ztratu zvuku a
reakci programu Flash Player. (237333)
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Instalace a odinstalace

Pokud je odinstalace spusténa v dobé, kdy je Flash Player pouzivan jinou aplikaci, napfiklad
programem Yahoo! Instant Messenger, bude Flash Player odebran az po restartovani systému.
Pfed spusténim odinstalace zavrete vSechny aplikace.

V systému Windows Vista bude chranény reZim aplikace Internet Explorer 7 po instalaci
ovladaciho prvku ActiveX Flash Player pfi pokusu o zobrazeni obsahu Flash pravdépodobné
uzivatelim zobrazovat upozornéni zabezpedeni. Upozornéni zabezpeceni se budou
pravdépodobné zobrazovat i uzivatelim, ktefi zvoli instalaci panelu nastroji Google ze stranky
Centrum stahovani na webu adobe.com jako soucast procesu instalace pfehravace. Tento
problém Ize obejit tak, Ze instalator programu Flash Player muze uzivatele vyzvat k restartovani
aplikace Internet Explorer 7 po instalaci, nebo uzivatelé mohou postupovat podle pokyn( v
¢lanku TechNote. Spole€nost Adobe spolupracuje se spole€nosti Microsoft na feseni tohoto
problému.

Prohlizec¢

Aplikace spole¢nosti Opera a Netscape neumoznuji rekurzivni volani do programu Flash Player
pomoci rozhrani API Externallnterface. Tento problém byl spole¢nostem Opera a Netscape
oznamen. (184777)

Macintosh

Linux

Schranka: V systému OS X nema Flash Player pfistup k datim HTML_FORMAT, jez byla z
prohlizece (Safari nebo Firefox) zkopirovana do schranky. (235321)

Textovy modul Flash: V systému Mac OS X nelze zadavat arabské, indické a jiné slozité skripty,
protoZe Flash Player 10 nepodporuje zadavani znakd Unicode. (232102)

Zivy zvuk nefunguje pfi digitalizaci zvuku 96 kHz. (221951)

Flash Player 10 podporuje pouze prohlizeCe, které jsou podporovany v jednotlivych konkrétnich
distribucich systému Linux. Existuji problémy nesouvisejici s programem Flash Player, jez mohou
nastat v pfipadé, ze uzivatel nainstaluje prohlizeg, ktery neni v dané distribuci systému Linux
podporovan. (Napfiklad v dobé vzniku tohoto textu nebyl v systému Ubuntu 7 oficialné
podporovan prohlize¢ Firefox 3.)
Schranka

0 Metoda Clipboard.clear() nevymaze data z externich aplikaci. (235698)

o Data zkopirovana do schranky nejsou po zavreni souboru SWF trvala. (235588)

o0 P¥i kopirovani textu ve formatu RTF do programu Flash Player neni u textu rozpoznan

format RTF. (235586)

Rezim WMODE je zakazan u zobrazeni s bitovou hloubkou rozlieni 16. (234772)
Funkce hardwarové akcelerace nebude fungovat, pokud pouZivate spravce okna kompozice
(Compiz). V tom pfipadé Flash Player 10 vzdy da pfednost softwaru. Chcete-li pouzivat Flash
Player 10 v systému Linux, vypnéte spravce okna kompozice.
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Dalsi zdroje informaci

Centrum pro vyvojare programu Flash Player
Produktova stranka programu Flash Player
Podpora pro program Flash Player

Napovéda k programu Flash Player
Uzivatelska fora

Zprava o chybé pro tym Adobe Flash Player

Nasli jste chybu? Podrobné informace o chybé odeslete prosim online pomoci stranky Systém spravy
chyb a potizi pro produkty spole¢nosti Adobe.

Poznamka: Vzhledem k tomu, Ze dostavame velky poc€et e-maill, nemizeme reagovat na kazdy
pozadavek.

Dékujeme vam, Ze pouzivate Adobe Flash Player a Ze si udélate ¢as, abyste nam odeslali vas nazor.

© 2008 Adobe Systems Incorporated. VSechna prava vyhrazena.
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Adobe Flash Player 10 Release-informatie

Welkom bij Adobe® Flash® Player 10. Dit document is bedoeld voor gebruikers die inhoud ontwikkelen
voor Flash Player 10 en behandelt zaken die niet worden besproken in de documentatie van Flash
Professional of Flex. Dit document kan regelmatig worden bijgewerkt als er meer informatie
beschikbaar komt.

Systeemvereisten / taalondersteuning

Versie van Adobe Flash Player

Installeren en verwijderen

Functies in Flash Player 10.0.12.36

Verbeterde beveiliging

Herstelde fouten in Flash Player 10.0.12.36

Bekende problemen

Overige bronnen

Een bug melden aan het team van Adobe Flash Player

Flash Player 10 is opgedragen aan Michael Williams, een engineer in het team van Flash Player
die in februari 2008 onverwacht en veel te vroeg van ons is heengegaan. We missen je, Michael!

Systeemvereisten / taalondersteuning

Ga voor de huidige systeemvereisten voor Flash Player
naar http://www.adobe.com/qgo/flashplayer sysreq nl/.

Flash Player 10 beschikt nu over ondersteuning voor meer talen:

Voorheen ondersteund in Flash Player 9 Nu ook ondersteund in Flash Player 10
Chinees (vereenvoudigd) Portugees (Brazilié)

Chinees (traditioneel) Tsjechisch

Engels Nederlands

Frans Pools

Duits Russisch

Italiaans Zweeds

Japans Turks

Koreaans

Spaans

Versie van Adobe Flash Player

Zorg dat u de laatste versie van Flash Player hebt geinstalleerd. Klik hier om de versie te controleren.
De huidige versie van Flash Player 10 voor de besturingssystemen Windows®, Macintosh en Linux
is 10.0.12.36. De huidige versie van Flash Player 9 voor het besturingssysteem Solaris is 9.0.124.0.
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Flash Player 10.0.2.54 maakt deel uit van de eerste release van Flash CS4 Professional. Deze build
is niet algemeen beschikbaar gesteld op internet. Gebruikers moeten een update uitvoeren naar
de nieuwste versie van Flash Player 10 voor het ontwikkelen en testen van inhoud. Bijgewerkte
versies van het foutopsporingsprogramma voor inhoud, en van andere spelers worden beschikbaar
gesteld op de pagina Flash Player Support Center Downloads.

Installeren en verwijderen

Voor aanwijzingen voor de installatie van Flash Player gaat u
naar http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

Voor aanwijzingen voor het verwijderen van de installatie gaat u
naar http://www.adobe.com/go/tn_14157.

Functies in Adobe Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 wordt geleverd met nieuwe fantastische functies, uitbreidingen en bugoplossingen,

zoals:

Nieuwe creatieve mogelijkheden verkennen

= 3D-effecten

= Aangepaste filters en effecten

= Kleurbeheer

= Ondersteuning voor grote bitmaps
Indrukwekkende media-ervaringen creéren

= Audio-codec Speex

= Dynamische streaming

= Real Time Media Flow-protocol

= Toetsenbordgebeurtenissen in de afspeelmodus voor volledig scherm
Dynamische webtoepassingen gebruiken met een krachtige runtime

Geluid dynamisch genereren
Teken-API
Tekstengine
Pixel Bender
Contextmenu
Anti-aliasing engine (Saffron 3.1)
= Gegevenstype Vector
Samenwerking met netwerk- en systeemresources

= API's voor uploaden en downloaden van bestanden
=  Webcam/microfoon
= Lees-/schrijfrechten voor klembord
=  WMODE voor Linux
De meest wijdverbreide, consistente runtime voor meerdere platforms

0 Ondersteuning voor Ubuntu

Ga voor meer informatie over de functies in Flash Player
naar http://www.adobe.com/nl/products/flashplayer/features/.
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Nieuwe creatieve mogelijkheden verkennen

3D-effecten: maak meer intuitieve, aantrekkelijkere interfaces met de ingebouwde
ondersteuning voor 3D-effecten. Ook als u geen 3D-professional bent, kunt u snel aan

de slag: maak het ontwerp in 2D en transformeer dit eenvoudig naar 3D. Voeg vervolgens
animatie toe. Dankzij snelle, bijzonder lichte en eenvoudig te gebruiken API's, in combinatie
met 3D-gereedschappen in Adobe Flash® CS4 Professional, zijn animaties die voorheen
alleen toegankelijk waren voor experts via de taal ActionScript® of via aangepaste externe
bibliotheken, nu beschikbaar voor iedereen.

Aangepaste filters en effecten: maak hoogwaardige, realtime effecten voor filmische
ervaringen die de aandacht van gebruikers vasthouden. Met Pixel Bender (ook de
technologie achter veel filters en effecten in Adobe After Effects®) kunt u deze effecten
productief inzetten met After Effects CS4 of live gebruiken met Flash Player 10. Pas unieke
filters, effecten en overvloeimodi toe op alle objecten, inclusief vectoren, bitmaps en video,
met volledig behoud van interactiviteit. Maak productietijden korter met complexe filters
en effecten die een minimaal effect hebben op de grootte van de toepassing (gemiddelde
grootte minder dan 1 kB). Pixel Bender kan ook worden gebruikt om andere gegevenstypen
te bewerken, zoals geluid of wiskundige functies, asynchroon in een aparte thread.

Ga voor meer informatie over Pixel Bender naar de pagina Pixel Bender Toolkit. Ga
naar Pixel Bender Exchange om aangepaste filters en effecten te bekijken en te delen.

Kleurbeheer: creéer webtoepassingen met de juiste kleuren, zodat uw favoriete
webbestemmingen eruitzien zoals bedoeld. Kleurbeheer werkt met het ICC-profiel van de
monitor en maakt het mogelijk SWF-bestanden om te zetten in standaard-RGB.

Ondersteuning voor grote bitmaps (uitgebreid): bewerk grote bitmaps tot
16.777.216 pixels (4096 x 4096) met een maximumlengte van 8191 pixels per zijde.

Terug naar de lijst met functies

Indrukwekkende media-ervaringen produceren

Audio-codec Speex: profiteer van de nieuwe open source spraakcodec Speex voor
breedband die een hoogwaardig alternatief biedt voor het coderen van spraak. U kunt
zowel Speex als Nellymoser gebruiken met Flash Media Server om microfoongeluid te
verzenden voor interactieve toepassingen. Flash Player ondersteunt ook ADPCM-,
HE-AAC- en MP3-audio.

Dynamische streaming: toon uitzonderlijke videobeelden met streams die zich automatisch
aanpassen aan veranderende netwerkomstandigheden. Profiteer van nieuwe metrieke
gegevens voor de kwaliteit van service om een betere streamingervaring te leveren.

Real Time Media Flow-protocol: bouw communicatieve toepassingen met het nieuwe,
op UDP gebaseerde versleutelde Real Time Media Flow-protocol (RTMFP), dat een
alternatief is voor RTMP via TCP. RTMFP biedt betere realtime interactieve prestaties,
een lagere netwerklatentie en betere beveiliging. RTMFP wordt ondersteund door een
geplande toekomstige release van Adobe Flash Media Server. Zie de RTMEP FAQ voor
meer informatie.

Afspelen in volledig scherm (uitgebreid): gebruik het volledige scherm voor uw
interactieve games en de bedieningsknoppen met ondersteuning voor toetsgebeurtenissen
voor niet-afdrukbare toetsen zoals pijlen, Shift, Enter, Tab en de spatiebalk.

Terug naar de lijst met functies
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Dynamische webtoepassingen gebruiken met een krachtige runtime

Geluid dynamisch genereren: gebruik geavanceerde geluid-API's om audio dynamisch
te genereren en nieuwe typen geluidstoepassingen te maken, zoals muziekmixers en
sequencers, realtime audio voor games of geluidsvisualisatie. Werk met geladen MP3-audio
op een lager niveau door geluidsgegevens te extraheren en door te geven aan de
geluidsbuffer. Bewerk, filter en mix geluid in realtime met de snelle Pixel Bender JIT-compiler
om de artistieke vrijheid meer inhoud te geven dan alleen een visuele ervaring.

Teken-API (uitgebreid): maak eenvoudig tekeningen in runtime met herstijlbare
eigenschappen, 3D-API's en een nieuwe manier om complexe vormen te tekenen zonder
deze lijn voor lijn te coderen. Ontwikkelaars kunnen delen van curven fijn afstellen, de stijl
veranderen, onderdelen vervangen en aangepaste filters en effecten gebruiken voor snellere
doorvoer naar de renderer, meer controle over het creatieve proces en hogere productiviteit.
De set met teken-API's is uitgebreid en verbeterd, zodat u nu beschikt over de z-dimensie,
echt perspectief, structuurnetten in 3D-ruimte, een behouden grafisch model, lees-
/schrijfrenderen en tekenen van driehoeken met UV-coo6rdinaten, terwijl er ook geheugen
is toegevoegd en de prestaties zijn verbeterd.

Tekstengine: profiteer van een nieuwe, flexibele engine voor tekstopmaak die publiceren
in drukperskwaliteit beschikbaar maakt voor internet, door te bouwen op meer dan 25 jaar
ervaring van Adobe in typografie. Maak innovatieve tekstbesturingselementen met de
nieuwe, uiterst flexibele engine voor tekstopmaak die naast TextField bestaat. Hierdoor
hebt u op een laag niveau toegang tot tekstopmaak en interactiviteit-API's en kunt u
tekstobjecten maken op componentniveau. Apparaatlettertypen kunnen nu worden gedraaid
en gestileerd. Verder kunt u anti-aliasing en filters toepassen, net als bij ingesloten
lettertypen. De engine ondersteunt typografische elementen, zoals ligaturen.

Pixel Bender: breid de controle over het creatieve proces uit door uw eigen draagbare filters,
overvloeimodi en vullingen te gebruiken met Adobe Pixel Bender, dezelfde technologie
die filters en effecten in After Effects mogelijk maakt. Pixel Bender is een zeer efficiénte
taal voor de bewerking van grafische gegevens. Hiermee kunt u snel en eenvoudig
aangepaste, multi-threaded effecten en filters schrijven die u kunt toevoegen aan
webtoepassingen, zonder dat een update van Flash Player nodig is.

Contextmenu (uitgebreid): bepaal wat in het contextmenu wordt weergegeven met de
ActionScript API's voor opties in contextmenu’s voor tekstvelden. Zowel platte tekst als
rtf-tekst wordt ondersteund. Het klembordmenu biedt op veilige en gecontroleerde wijze
toegang tot het klembord.

Anti-aliasing engine (Saffron 3.1) (uitgebreid): geniet van de verbeterde prestaties
en kwaliteit van anti-aliased tekst, vooral bij het renderen van Aziatische tekens, met
de geavanceerde anti-aliasing engine Saffron. Ondersteuning voor streeklettertypen

zorgt voor minder geheugenverbruik.

Gegevenstype Vector: gebruik het nieuwe type arrayklasse voor betere prestaties,
meer efficiency en betere foutcontrole van gegevens.

Terug naar de lijst met functies
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Samenwerking met netwerk- en systeemresources

API's voor uploaden en downloaden van bestanden (uitgebreid): laat gebruikers
deelnemen door ze bestanden van uw webtoepassing te laten laden en opslaan. Dankzij
de runtime toegang door de nieuwe bestandsverwijzing kunnen gegevens lokaal worden
bewerkt zonder communicatie met de server.

Webcam/microfoon (uitgebreid): profiteer van ondersteuning voor de Video4Linux v2
(V4L2) camera-API.

Lees-/schrijfrechten voor klembord (uitgebreid): geef gebruikers veilig en gecontroleerd
toegang tot het klembordmenu, zodat u handlers voor het plakken van tekst kunt schrijven.

WMODE (uitgebreid): benut de ondersteuning voor de vensterloze modus (transparant
en ondoorzichtig) onder Linux® (Firefox 3 vereist) in Flash Player 10. In de vensterloze
modus is er overvloeiing tussen SWF-bestanden en de HTML-code boven en onder de
SWF-inhoud.

Terug naar de lijst met functies

De meest wijdverbreide, consistente runtime voor meerdere platforms

Ondersteuning voor Ubuntu: Flash Player 10 ondersteunt nu het populaire
besturingssysteem Ubuntu en brengt ook Windows®-, Mac OS- en Linux-spelers
tegelijkertijd op de markt.

Terug naar de lijst met functies

Verbeterde beveiliging

Flash Player 10 wordt geleverd met diverse verbeteringen in het beveiligingsmodel. Sommige
verbeteringen maken nieuwe functionaliteit mogelijk, terwijl andere verbeteringen bestaande
functionaliteit beperken. Ga voor een volledig overzicht van de wijzigingen

naar http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0_security changes.html.

Herstelde fouten in Adobe Flash Player 10.0.12.36

De volgende problemen zijn verholpen in Flash Player 10:

e De Mozilla Plugin Finder Service installeert Flash Player 9.0.20.0 niet op Macs met een
Intel-processor die werken met double-byte taalmodi. Gebruikers kunnen naar het Adobe
Player Download Center gaan om deze versie te installeren of de Plugin Finder Service
gebruiken in niet-double-byte taalmodi. (180719)

e Voor het instellen van gegevens op het systeemklembord met behulp van
System.setClipboard() is nu interactie van de gebruiker vereist. Door deze verbetering in
de beveiliging worden klembordaanvallen mogelijk voorkomen. Ontwikkelaars moeten
wellicht bestaande inhoud bijwerken. Lees voor meer informatie het artikel Flash Player
10 Security Changes op adobe.com.
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Bekende problemen

De volgende bekende problemen zijn aanwezig in Flash Player 10.
Algemeen

e Ul Instellingen

0 Gebruik alleen de modus “window” als u inhoud ontwikkelt die de Flash Player
Ul Instellingen activeert. Andere modi worden mogelijk niet weergegeven of
werken mogelijk niet op verschillende platforms.

= Voor wmode="direct” of "gpu” wordt Ul Instellingen niet weergegeven.
= Onder Windows met Firefox 2 of Firefox 3 wordt Ul Instellingen wel
weergegeven voor wmode="opaque” of "transparent”, maar Ul Instellingen
functioneert niet.
= Onder Linux wordt Ul Instellingen weergegeven voor wmode="opaque”
en “transparent”.
¢ Klembord: strings voor foutmeldingen zijn niet gelokaliseerd voor de nieuwe klasse Clipboard.
(235725)
o Kleurbeheer: de mogelijkheid om bronprofielen te lezen is niet opgenomen in het ontwerp
van deze functie.
o FileReference:

0 Voor het uploaden en downloaden van FileReference is nu een door de gebruiker
gestarte actie nodig, zoals een klik op een knop, als onderdeel van de verbeterde
beveiliging in deze release. Ga voor meer informatie
naar http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security chang
es.html#head3.

o0 De methode FileReference.upload gebruikt een andere opslagruimte voor HTTP-
cookies dan andere HTTP-klassen, zoals URLLoader. Hierdoor werken op cookies
gebaseerde sessies niet zoals verwacht. OPLOSSING: Gebruik GET- of POST-
variabelen voor sessietokens. (136668)

0 Als de functie Beveiligde modus van Internet Explorer 7 en hoger wordt gebruikt,
kunnen bestanden met FileReference.save alleen op het bureaublad of in een map
op het bureaublad worden opgeslagen.

e GPU-ondersteuning

o0 Er kunnen problemen optreden met niet-ondersteunde stuurprogramma’s.

o De overvloeimodi Alpha, Wissen, Omkeren en Aftrekken en vectoren voor GPU-
samenstelling worden momenteel niet door hardwareversnelling geoptimaliseerd.

e De minimale vereisten van de GPU-modus voor samenstellen verschillen per platform.
Zie de minimale vereisten voor de versie van het stuurprogramma voor de GPU-modus.
Als een combinatie van kaart/stuurprogramma niet voldoet aan de vereisten, kunt u mms.cfg
zo instellen dat de validatie van de vereisten wordt genegeerd. Hiervoor stelt u in het bestand
mms.cfg de flag OverrideGPUValidation=1 in. Hierdoor wordt de controle op de versie van
het stuurprogramma genegeerd, maar worden de VRAM-vereisten wel gecontroleerd.

0 Windows:

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB VRAM vrij

= DXCapsViewer-stuurprogramma voor ATl-kaart: XP: versie X.X.X.6752;
Vista: versie x.x.x.0560

= DXCapsViewer-stuurprogramma voor NVIDIA-kaart (XP en Vista):
versie x.x.11.7519

o Mac:
= OpenGL 2.0+, OS X versie 10.4.11 en 10.5.4, 128 MB VRAM vrij
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Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= Stuurprogramma voor ATl-kaart (2.1.)7855 (glx vendor string moet gelijk
zijn aan gl driver vendor)
= Stuurprogramma voor NVIDIA-kaart 169.12 (glx vendor string moet gelijk
zijn aan gl driver vendor)
Intel-kaarten kunnen op de GPU-modus worden ingesteld door de flag Override
in te stellen zoals hierboven aangegeven.
U kunt controleren of de GPU-modus succesvol is door mm.cfg te gebruiken met
een speler voor foutopsporing en met de instelling DisplayGPUBIlend =1 in het
bestand mm.cfg. Een groene vierkante indicator linksboven in de SWF geeft aan
dat de samenstellingsmodus actief is. Een rode indicator betekent dat de SWF
in de directe rendermodus is.

e Ondersteuning voor HTTP-statuscodes in URLLoader en URLStream

(0]

Flash Player 10 beschikt nu over ondersteuning voor HTTP-statuscodes in de
Flash Player-insteekmodule. Eerdere versies van het Flash Player ActiveX-
besturingselement en de zelfstandige speler ondersteunden deze statuscodes al.
Deze functie is afhankelijk van de browserversie, OS-netwerkstack en het type
Flash Player. De meeste browsers ondersteunen deze functie nog niet. Met ingang
van de release van Flash Player 10 hebben Mozilla en Apple de door Adobe
voorgestelde wijzigingen in Firefox en Safari geaccepteerd. Er zijn echter nog geen
builds uitgebracht waarin de wijzigingen zijn verwerkt. Als HTTP-statuscodes niet
worden ondersteund door de browser, is het geretourneerde resultaat 1) altijd 0
of 2) altijd 200.
*  Windows
= |E7: ondersteund
» |E6: ondersteund (HTTP-body wordt alleen geretourneerd als
de server gecomprimeerde inhoud retourneert)
= Zelfstandige Flash Player
= MacOSX
= Safari: ondersteund in versie 3.0 en hoger
= Zelfstandige Flash Player

e Pixel Bender: als u Pixel Bender-bytecode laadt van een server, moet de server zijn
geconfigureerd om een bestand van het type ".pbj" of ".hbc" te leveren. Anders worden
IOErrors geproduceerd omdat het bestand met bytecode niet kan worden gevonden.

e 3D-effecten:

(0]

(0]

(0]

Sommige componenten zoals kleurenkiezer en keuzelijst met invoervak, werken
niet correct met 3D-effecten.

2.5D- of 3D-objecten worden niet correct naar PDF of op een hardwareprinter
afgedrukt. (232562)

Het is niet mogelijk om 3D-tijdlijnanimatie en modificatie van MovieClip-
eigenschappen in ActionScript samen te gebruiken. De tijdlijnanimatie overschrijft
de modificatie in ActionScript.

Het wordt afgeraden om een tijdlijnanimatie te maken waarbij dezelfde MovieClip
zowel een 2D-reeks als een 3D-reeks heeft. EventListeners gaan verloren bij de
overgang van 2D naar 3D of van 3D naar 2D in de MovieClip. Bij wijzigingen van
de MovieClip in ActionScript wordt de 2D-reeks genegeerd, maar de 3D-reeks niet.

e Een geplande toekomstige release van Adobe Flash Media Server is vereist voor het gebruik
van de functies Dynamic Streaming en RTMFP. Als u wilt deelnemen aan het prerelease
programma voor particulieren, kunt u een e-mail sturen naar fmsprerelease@adobe.com
met uw contactgegevens.

e Als u langer dan een uur live streaming audio ontvangt, kan dat leiden tot verlies van
geluidsgegevens of het vastlopen van Flash Player. (237333)
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Installeren en verwijderen

Als u de uninstaller start wanneer Flash Player wordt gebruikt door een andere toepassing,
zoals Yahoo! Instant Messenger, wordt Flash Player pas verwijderd als u de computer
opnieuw hebt opgestart. Sluit alle toepassingen voordat u de uninstaller uitvoert.
Wanneer u Internet Explorer 7 in de Beveiligde modus uitvoert op Windows Vista, kunnen
er beveiligingswaarschuwingen verschijnen als u Flash-inhoud wilt weergeven nadat u het
Flash Player ActiveX-besturingselement hebt geinstalleerd. Er kunnen ook
beveiligingswaarschuwingen verschijnen als gebruikers de Google Toolbar installeren
vanaf het Flash Player Download Center op adobe.com als onderdeel van de installatie
van Flash Player. Om dit probleem te verhelpen, kan de installer van Flash Player gebruikers
vragen om Internet Explorer 7 na de installatie opnieuw te starten. Gebruikers kunnen ook
de aanwijzingen opvolgen in deze TechNote. Adobe werkt samen met Microsoft aan een
oplossing voor dit probleem.

Browser

In Opera en Netscape zijn recursieve aanroepen met behulp van de Externallnterface
API naar de Flash Player niet toegestaan. Dit probleem is gemeld aan Opera en Netscape.
(184777)

Macintosh

Linux

Klembord: onder OS X kunnen gegevens voor HTML_FORMAT die vanuit een browser
(Safari of Firefox) naar het klembord zijn gekopieerd, niet worden benaderd door Flash
Player. (235321)

Flash-tekstengine: Arabische, Indische en andere complexe scripts kunnen niet worden
ingevoerd onder Mac OS X, omdat Flash Player 10 invoer in Unicode niet ondersteunt.
(232102)

Live audio werkt niet bij een geluidsvastlegging van 96 kHz. (221951)

Flash Player 10 ondersteunt alleen browsers die worden ondersteund door de specifieke
distributie van Linux. Deze problemen staan los van Flash Player en kunnen optreden als
een gebruiker een browser installeert die niet wordt ondersteund op de specifieke distributie
van Linux. (Op het moment van schrijven werd Firefox 3 bijvoorbeeld niet officieel
ondersteund door Ubuntu 7.)
Klembord
o Clipboard.clear() wist geen gegevens van externe toepassingen. (235698)
o0 Naar het klembord gekopieerde gegevens gaan verloren als swf wordt gesloten.
(235588)
0 Als tekst in de indeling rtf wordt gekopieerd naar Flash Player, wordt de tekst niet
herkend als rtf. (235586)
WMODE is uitgeschakeld op monitoren waarvan de resolutie een bitdiepte heeft van 16.
(234772)
De functie hardwareversnelling werkt niet als u een compositing window manager (compiz)
gebruikt. In dit geval valt Flash Player 10 altijd terug op software. Als u Flash Player 10 wilt
gebruiken op Linux, raden we u aan de compositing window manager uit te schakelen.
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Overige bronnen

Flash Player Developer Center
Flash Player Productpagina
Flash Player Support

Flash Player Help
Gebruiksforums

Een bug melden aan het team van Adobe Flash Player

Hebt u een bug gevonden? Stuur ons gedetailleerde informatie over de bug via het online
Adobe Bug and Issue Management System.

Opmerking: vanwege het grote aantal e-mails dat we ontvangen, is het niet mogelijk te reageren
op elke melding.

Hartelijk dank voor het gebruik van Adobe Flash Player en voor de tijd die u hebt genomen om
ons uw op- en aanmerkingen te sturen!

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Alle rechten voorbehouden.
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Adobe’
Adobe Flash Player 10 Release Notes

Welcome to Adobe® Flash® Player 10! This document is for users developing content for Flash
Player 10 and addresses issues that are not discussed in the Flash Professional or Flex
documentation. This document may be updated periodically as more information becomes
available.

System Requirements / Language Support
Adobe Flash Player Version

Installation and Uninstallation

Features in Flash Player 10.0.12.36

Security Enhancements

Fixes in Flash Player 10.0.12.36

Known Issues

Other Resources

Reporting a Bug to the Adobe Flash Player Team

Flash Player 10 is dedicated to the memory of Michael Williams, an engineer on the Flash Player
team who passed away unexpectedly and all too soon in February 2008. We miss you, Michael!

System Requirements / Language Support

For current Flash Player system requirements, visit
http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_en/.

Flash Player 10 adds support for additional languages:

Previously supported in Flash Player 9 Now also supported in Flash Player 10
Chinese (Simplified) Brazilian Portuguese

Chinese (Traditional) Czech

English Dutch

French Polish

German Russian

Italian Swedish

Japanese Turkish

Korean

Spanish

Adobe Flash Player Version

Ensure that you have the latest version of Flash Player installed by clicking here to check the
version. The current version of Flash Player 10 for Windows®, Macintosh, and Linux operating
systems is 10.0.12.36. The current version of Flash Player 9 for Solaris operating systems is
9.0.124.0.

Flash Player 10.0.2.54 is included with initial release of Flash CS4 Professional. This build was
not deployed publicly to the Web. Users should update to the newest version of Flash Player 10
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for content development and testing. Updated versions of the content debugger and other
players are posted on the Flash Player Support Center Downloads page.

Installation and Uninstallation

For Flash Player installation instructions, visit
http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

For uninstallation instructions, visit http://www.adobe.com/go/tn _14157.

Features in Adobe Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 includes exciting new features, enhancements, and bug fixes, such as:

e Explore new creative possibilities
3D effects
Custom filters and effects
Color management
Large bitmap support
e Produce stunning media experiences
=  Speex audio codec
= Dynamic streaming
= Real Time Media Flow Protocol
= Keyboard events in full-screen playback mode
e Deploy dynamic web applications on a powerful runtime
= Dynamic sound generation
Drawing API
Text engine
Pixel Bender
Context menu
Anti-aliasing engine (Saffron 3.1)
Vector data type
e Interoperate with network and system resources
=  File upload and download APIs
=  Webcam/microphone
= Read/write clipboard access
=  WMODE for Linux
e Depend on the most ubiquitous, consistent, cross-platform runtime
o0 Ubuntu support

For additional information on the features in Flash Player, visit
http://www.adobe.com/products/flashplayer/features/.
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Explore new creative possibilities

3D effects — Create more intuitive, engaging interfaces using built-in support for 3D
effects. Get started quickly without being a 3D master by designing in 2D and easily
transforming and animating in 3D. Fast, extremely lightweight, and simple-to-use APIs,
along with 3D tools in Adobe Flash® CS4 Professional software, make motion that was
previously accessible only to expert users via ActionScript® language or custom third-
party libraries available to everyone.

Custom filters and effects — Create high-performance, real-time effects for cinematic
experiences that quickly engage users. With Pixel Bender, the same technology behind
many filters and effects in Adobe After Effects® software, these interactive effects can be
used both in production with After Effects CS4 and live with Flash Player 10. Apply
unique filters, effects, and blend modes to all display objects, including vectors, bitmaps,
and video, while retaining full interactivity. Shorten production times with complex filters
and effects that have minimal impact on application size (average size under 1KB). Pixel
Bender can also be used to process other types of data, such as sound or mathematical
functions, asynchronously in a separate thread.

For more details on Pixel Bender, go to the Pixel Bender Toolkit page. To view or share
custom filters and effects, go to the Pixel Bender Exchange.

Color management — Deliver web applications with accurate color, so your favorite web
destinations look the way they were intended. Color management works with the
monitor's ICC color profile and allows you to convert SWF files to standard RGB.

Large bitmap support (enhanced) — Manipulate large bitmaps up to 16,777,216 pixels
(4096 by 4096) with a maximum length of 8191 pixels per side.

Back to Features List

Produce stunning media experiences

Speex audio codec — Take advantage of the new wideband and open source Speex
voice codec, which offers a high-quality alternative for voice encoding. Both Speex and
Nellymoser may be used with Flash Media Server to transmit microphone audio for
interactive applications. Flash Player also supports ADPCM, HE-AAC, and MP3 audio.

Dynamic Streaming — Show exceptional video with streams that automatically adjust to
changing network conditions. Leverage new quality-of-service metrics to provide a better
streaming experience.

Real Time Media Flow Protocol — Build communications applications with a new UDP-
based encrypted Real Time Media Flow Protocol (RTMFP) alternative to RTMP over
TCP. RTMFP delivers improved real-time interactive performance, lower network latency
and higher security. RTMFP will be supported through an intended future release of
Adobe Flash Media Server software. See the RTMFP FAQ for more information.

Full-screen playback (enhanced) — Take your interactive games and video controls full
screen with support for key events for nonprinting keys such as arrows, Shift, Enter, Tab,
and the spacebar.

Back to Features List
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Deploy dynamic web applications on a powerful runtime

Dynamic sound generation — Use enhanced sound APIs to dynamically generate audio
and create new types of audio applications such as music mixers and sequencers, real-
time audio for games, or even audio visualizers. Work with loaded MP3 audio at a lower
level by extracting audio data and supplying it to the sound buffer. Process, filter, and
mix audio in real time through the high-performance Pixel Bender JIT compiler to extend
creative freedom beyond the visual experience.

Drawing API (enhanced) — Perform runtime drawing more easily with restyleable
properties, 3D APIs, and a new way of drawing sophisticated shapes without having to
code them line by line. Developers can tweak parts of curves, change styling, replace
parts, and use custom filters and effects, delivering improved throughput, creative control,
and greater productivity. Enhancements to the Drawing API add the z dimension, real
perspective, textured meshes in 3D space, a retained graphics model, read/write
rendering, and triangle drawing with UV coordinates, while adding memory and improving
performance.

Text engine — Take advantage of a new, flexible text layout engine that brings print-
quality publishing to the web, building on more than 25 years of Adobe expertise in
typography. Create innovative text controls with the new, highly flexible text layout
engine, co-existing with TextField, which provides low-level access to text layout and
interactivity APIs to create component-level text objects. Device fonts can now be anti-
aliased, rotated, and styled, and have filters applied as if they were embedded, and the
engine supports typographic elements such as ligatures.

Pixel Bender — Expand your creative control by creating your own portable filters, blend
modes, and fills using Adobe Pixel Bender, the same technology used to power filters
and effects in After Effects. Pixel Bender is a high-performance image processing
language that takes the pain out of writing custom, multi-threaded effects and filters that
can be added to web applications without any Flash Player update.

Context menu (enhanced) — Control what can be displayed in the context menu through
the use of ActionScript APIs for common text field context menu items, supporting plain
and rich text. The clipboard menu provides access to the clipboard in a safe and
controlled way.

Anti-aliasing engine (Saffron 3.1) (enhanced) — Enjoy increased performance and
quality of anti-aliased text, particularly for Asian character rendering, with the enhanced
Saffron anti-aliasing engine. Support for stroke fonts reduces memory requirements.

Vector data type — Use the new typed array class for better performance, efficiency, and
error checking of data.

Back to Features List
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Interoperate with network and system resources

File upload and download APIs (enhanced) — Bring users into the experience by letting
them load and save files from your web application. New file reference runtime access
allows local processing of data without roundtripping to the server.

Webcam/microphone (enhanced) — Enjoy support for the Video4Linux v2 (V4L2)
camera API.

Read/write clipboard access (enhanced) — Allow users access to the clipboard in a
safe and controlled way through the clipboard menu, so you can write handlers to paste
text.

WMODE (enhanced) — Take advantage of support for windowless mode (transparent

and opaque) on Linux® (requires Firefox 3) in Flash Player 10. Windowless mode blends
between SWF files and the HTML above and below the SWF content.

Back to Features List

Depend on the most ubiquitous, consistent, cross-platform runtime

Ubuntu support — Flash Player 10 now supports the popular Ubuntu operating system,
and also delivers Windows®, Mac OS, and Linux players to the market simultaneously.

Back to Features List

Security Enhancements

Flash Player 10 includes several security model enhancements. Some of these changes enable
new functionality, while others restrict existing functionality. For a more complete summary of the
changes, visit

http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0_security changes.html.

Fixes in Flash Player 10.0.12.36

The following issues have been fixed in Flash Player 10:

e The Mozilla Plugin Finder Service will not install Flash Player 9.0.20.0 on Intel-based
Macs using double-byte language modes. Users may either install from the Adobe
Player Download Center or use the Plugin Finder Service in non-double-byte language
modes. (180719)

e Setting data on the system clipboard using System.setClipboard() now requires user
interaction. This security enhancement helps mitigate potential clipboard attacks, and
developers may need to update existing content. For more information, read the Flash
Player 10 Security Changes article on Adobe.com.
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Known Issues

The following known issues exist in Flash Player 10.
General

e Settings Ul
o Only use “window” mode when developing content that triggers the Flash Player
Settings Ul. Other modes may not display or function across platforms.
= For wmode="direct” or "gpu”, the Settings Ul will not display.
=  On Windows using Firefox 2 or Firefox 3, for wmode="opaque” or
"transparent”, the Settings Ul displays but does not function.
= On Linux, for wmode="opaque” and “transparent”, the Settings Ul will not
display.
e Clipboard: Error strings are not localized for new Clipboard class. (235725)
e Color Management: The ability to read source profiles is not included in this feature, by
design.
o FileReference:

o FileReference upload and download now require user initiated actions, such as a
click on a button, as part of security model enhancements in this release. For
more information, visit
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security changes.ht
ml#head3.

0 The FileReference.upload method uses a different HTTP cookie store than other
HTTP classes, such as URLLoader. As a result, cookie-based sessions will not
function as expected. WORKAROUND: Use GET or POST variables for session
tokens. (136668)

0 When using the Protected Mode feature of Internet Explorer 7 and above,
FileReference.save will only permit saving files to the desktop or any folder
therein.

e GPU Support

0 Issues may occur with unsupported drivers.

0 Hardware acceleration does not currently optimize the Alpha, Erase, Invert &
Subtract blendmodes and vectors for GPU compositing.

¢ GPU Mode minimum requirements for compositing vary by platform. See below for
minimum driver version requirements to enter GPU mode. If a card/driver combination
does not match the requirements, it is possible to set mms.cfg to override validation of
the requirements by setting the OverrideGPUValidation=1 flag in the mms.cfg file. This
will override driver version gating but will still check for VRAM requirements.

0 Windows

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128MB free VRAM
= ATI card DXCapsViewer driver: XP — version x.x.x.6752,Vista — version
X.X.X.0560
= NVIDIA card DXCapsViewer driver (XP & Vista) — version x.x.11.7519
o Mac:
= OpenGL 2.0+, OS X versions 10.4.11 & 10.5.4, 128MB free VRAM

0 Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= ATl card driver (2.1.)7855 (glIx vendor string must match gl driver vendor)
= NVIDIA card driver 169.12 (gIx vendor string must match gl driver
vendor)
0 Intel cards can be set to GPU mode with the override flag set as mentioned
above.
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0 To see if GPU mode is successful, use mm.cfg with a content debugger player
and DisplayGPUBIend =1 in the mm.cfg file. A green square indicator at the top
left corner of the SWF indicates that it is in compositing mode. A red indicator
means the SWF is in direct rendering mode.

e Support for HTTP status codes in URLLoader and URLStream

o0 Flash Player 10 adds support for HTTP status codes in the Flash Player plugin.
Previous versions of the Flash Player ActiveX control and the standalone player
already supported these status codes. This feature is dependent on browser
version, OS network stack, and Flash Player type, and most browsers do not yet
support this feature. As of the release of Flash Player 10, Mozilla and Apple
have accepted Adobe’s proposed changes to Firefox and Safari but have not yet
released builds with the changes incorporated. When not supported by the
browser, HTTP status results either 1) always returns 0, or 2) always returns 200.

=  Windows
= |E7: supported
= |E6: supported (HTTP body returned only when server returns
compressed content)
= Standalone Flash Player
=  Mac OSX
»  Safari; supported in versions 3.0 and later
= Standalone Flash Player

e PixelBender: If you are loading PixelBender byte code from a server, the server must be
configured to serve a file of type ".pbj" or ".hbc". Otherwise, IOErrors that the byte code
file cannot be found will be produced.

o 3D Effects:

0 Some components, such as color picker and combo box, don’t work properly with
3D Effects.

0 2.5D or 3D objects do not print correctly to PDF nor to hardware printer.
(232562)

0 Itis not possible to mix 3D timeline animation and ActionScript modification of
MovieClip properties. The timeline animation will overwrite the ActionScript
modification.

0 Creating timeline animation where the same MovieClip has both a 2D span and a
3D span is not advised. EventListeners will be lost when the MovieClip
transitions between 2D and 3D or between 3D and 2D. ActionScript modification
of the Movieclip will cause the 2D span to be ignored but not the 3D span.

e Anintended future release of Adobe Flash Media Server is required to use the Dynamic
Streaming and RTMFP features. If you are interested in being part of the private
prerelease program, please send an email to fmsprerelease@adobe.com with your
contact details.

e Receiving live streaming audio for over an hour may result in loss of audio and a non-
responsive Flash Player. (237333)

Installation/Uninstallation

o If the uninstaller is launched while the Flash Player is in use by another application, such
as Yahoo Instant Messenger, Flash Player will not be removed until after rebooting.
Please close all applications before running the uninstaller.

e On Windows Vista, Internet Explorer 7 Protected Mode may prompt users with security
warnings when attempting to view Flash content after installing the Flash Player ActiveX
control. Security warnings may also appear for users who choose to install the Google
Toolbar from the Flash Player Download Center on adobe.com as part of the player
installation process. To workaround this issue, the Flash Player installer may prompt
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users to restart Internet Explorer 7 upon installation, or users can follow the instructions
in this TechNote. Adobe is working with Microsoft to resolve this issue.

Browser

Opera and Netscape do not allow recursive calls using the Externalinterface API into the
Flash Player. This issue has been reported to Opera and Netscape. (184777)

Macintosh

Linux

Clipboard: On OS X, HTML_FORMAT data copied to the clipboard from a browser
(Safari or Firefox) cannot be accessed by Flash Player. (235321)

Flash Text Engine: Input of Arabic, Indic, and other complex scripts is not possible on
Mac OS X because Flash Player 10 does not support Unicode input. (232102)

Live audio does not work when audio capture is 96 kHz. (221951)

Flash Player 10 only supports browsers that are supported by each specific distribution of
Linux. There are issues unrelated to Flash Player that can occur if a user installs a
browser that is not supported on that Linux distribution. (For example, at the time this
was written, Firefox 3 was not officially supported by Ubuntu 7.)
Clipboard

o Clipboard.clear() doesn't clear data from external applications. (235698)

o Data copied to the clipboard not persistent after swf closed. (235588)

0 When copying rtf format text to Flash Player, the text is not recognized as rtf.

(235586)

WMODE is disabled on displays with resolution bit-depths of 16. (234772)
The hardware acceleration feature will not work if you are using a compositing window
manager (compiz). In this case, Flash Player 10 will always fall back to software. If you
would like to use Flash Player 10 on Linux, please disable your compositing window
manager.

Other Resources

Flash Player Developer Center
Flash Player Product Page
Flash Player Support

Flash Player Help

User Forums

Reporting a Bug to the Adobe Flash Player Team

Found a bug? Please send the detailed bug information via the online Adobe Bug and Issue
Management System.

Note: Due to the high volume of email we receive, we are unable to respond to every request.

Thank you for using Adobe Flash Player and for taking the time to send us your feedback!

© 2008 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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Notes de publication de Flash Player 10

Bienvenue dans Adobe® Flash® Player 10! Ce document s'adresse aux développeurs de contenu pour
Flash Player 10 et résout les problémes qui n'ont pas été abordés dans la documentation de Flash
Professional ou Flex. Il est susceptible d'étre mis a jour régulierement, a mesure que de nouvelles
informations sont disponibles.

Configuration requise / Langues disponibles

Version d'Adobe Flash Player

Installation et désinstallation

Fonctionnalités de Flash Player 10.0.12.36

Sécurité améliorée

Corrections dans Flash Player 10.0.12.36

Problémes connus

Autres ressources

Comment signaler un bogue a I'équipe Adobe Flash Player

Flash Player 10 est dédié a Michael Williams, un ingénieur de I'équipe Flash Player qui est mort
subitement et bien trop tét en février 2008. Michael, tu nous manques !

Configuration requise/Langues disponibles

Pour prendre connaissance de la configuration requise pour Flash Player, voir
http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_fr/.

Flash Player 10 prend désormais en charge d'autres langues.

Déja prises en charge par Flash Player 9 Nouveauté dans Flash Player 10
Chinois (simplifié) Portugais brésilien

Chinois (traditionnel) Tcheque

Anglais Néerlandais

Frangais Polonais

Allemand Russe

Italien Suédois

Japonais Turc

Coréen

Espagnol

Version d'Adobe Flash Player

Assurez-vous que la version la plus récente de Flash Player est installée sur votre ordinateur, en cliquant
ici pour vérifier le numéro de version. La version actuelle de Flash Player 10 pour les systemes
d'exploitation Windows®, Macintosh et Linux est 10.0.12.36. La derniéere version de Flash Player 9 pour
les systémes d'exploitation Solaris est 9.0.124.0.

Flash Player 10.0.2.54 est inclus avec la version initiale de Flash CS4 Professional. Cette version n'a pas
été publiée sur le Web. Les utilisateurs doivent procéder a la mise a jour vers la nouvelle version de
Flash Player 10 pour développer du contenu et le tester. Les versions mises a jour du débogueur de
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contenu et les autres lecteurs sont publiés sur la page Flash Player Support Center Downloads (en
anglais).

Installation et désinstallation

Pour prendre connaissance des instructions d'installation de Flash Player, consultez le site
http://www.adobe.com/fr/products/flashplayer/productinfo/instructions.

Pour les instructions de désinstallation, consultez la page http://www.adobe.com/go/tn_14157.

Fonctionnalités d'Adobe Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 inclut de nouvelles fonctionnalités, améliorations et de nouveaux correctifs intéressants,
tels que :

e Exploration des nouvelles possibilités créatives
= Effets 3D
= Filtres et effets personnalisés
=  Gestion des couleurs
= Prise en charge des grands bitmaps
e Création d'un environnement multimédia impressionnant
= Codec audio Speex
= Diffusion continue dynamique
= Protocole RTMFP (Real Time Media Flow Protocol)
= Evénements de clavier en mode lecture plein écran
e Déploiement d'applications Web dynamiqgues avec un programme d'exécution puissant
= Génération dynamique de sons
= APl de dessin
=  Moteur de texte
= Pixel Bender
= Menu contextuel
= Moteur d'anti-aliasing (Saffron 3.1)
= Type de données vectorielles
e Interopération avec le réseau et les ressources systeme
= API de chargement et téléchargement de fichiers
= Webcam/microphone
= Acces au presse-papiers en lecture/écriture
=  WMODE pour Linux
e Reposez-vous sur le programme le plus populaire, le plus cohérent et offrant davantage de
possibilités multiplates-formes
0 Prise en charge d'Ubuntu

Pour plus d'informations sur les fonctionnalités de Flash Player, consultez la page
http://www.adobe.com/fr/products/flashplayer/features/.

Exploration des nouvelles possibilités créatives

Effets 3D : Créez des interfaces plus intuitives et captivantes qui s'appuient sur la prise en
charge intégrée des effets 3D. Vous pouvez commencer rapidement sans étre un as du 3D en
effectuant la conception en 2D, puis en la transformant et en I'animant en 3D. Des API rapides,
extrémement Iégéres et simples a utiliser, ainsi que des outils 3D dans Adobe Flash® CS4
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Professional mettent a votre portée, grace au langage du ActionScript® ou a des bibliotheques
d'éditeurs tiers personnalisées des mouvements qui étaient auparavant réservés aux experts.

Filtres et effets personnalisés : Créez des effets hautes performances, en temps réel pour des
expériences cinématiques qui captivent rapidement les utilisateurs. Avec Pixel Bender, la
technologie qui est derriere les filtres et les effets d'Adobe After Effects®, ces effets interactifs
peuvent étre utilisés pendant la phase de production avec After Effects CS4 et en direct avec
Flash Player 10. Appliquez des filtres, des effets et des modes de fusion unigues a I'ensemble
des objets d'affichage, ce qui inclut les vecteurs, les bitmaps et la vidéo, tout en préservant
l'interactivité. Raccourcissez le temps de production a I'aide de filtres et effets complexes qui ont
un impact minimal sur la taille de I'application (taille moyenne en dessous de 1 Ko). Pixel Bender
peut également étre utilisé pour traiter les autres types de données, tels que les données ou le
son, de fagon asynchrone dans un thread distinct.

Pour plus de détails sur Pixel Bender, consultez la page Pixel Bender Toolkit (en anglais). Pour
afficher ou partager les filtres et les effets personnalisés, consultez la page Pixel Bender

Exchange.

Gestion des couleurs : Créez des applications Web avec des couleurs précises, de facon a
présenter vos pages Web de la fagcon dont elles ont été congues. La gestion des couleurs
fonctionne avec le profil de couleurs ICC de I'écran et permet de convertir les fichiers SWF au
format RVB.

Prise en charge des grands bitmaps (améliorée) : Manipulez de grands bitmaps, jusqu'a
16 777 216 pixels (4 096 sur 4 096) avec une longueur maximale de 8 191 pixels par coté.

Retour a la liste de fonctionnalités

Création d'un environnement multimédia impressionnant

Codec audio Speex : Profitez du nouveau codec vocal Speex a bande large et source ouverte,
qui offre une solution de remplacement haute qualité pour le codage de la voix. Les codecs
Speex et Nellymoser peuvent étre utilisés avec Flash Media Server pour transmettre les données
audio du microphone pour les applications interactives. Flash Player prend également en charge
les formats audio ADPCM, HE-AAC et MP3.

Diffusion continue dynamique : Présentez des vidéos de qualité exceptionnelle avec des flux
de diffusion qui s'adaptent de fagon automatique aux conditions du réseau. Exploitez les
nouvelles mesures de qualité de service pour offrir une meilleure expérience de diffusion en
continu.

Protocole RTMFP (Real Time Media Flow Protocol) : Créez des applications de
communication avec un nouveau protocole chiffré reposant sur UDP, RTMFP (Real Time Media
Flow Protocol) qui vient remplacer le protocole RTMP sur TCP. Le protocole RTMFP offre des
performances interactives améliorées en temps réel, une latence réseau inférieure et une plus
grande sécurité. RTMFP sera pris en charge lors d'une prochaine publication d'’Adobe Flash
Media Server. Voir la section EAQ RTMEP pour plus d'informations.

Lecture plein écran (améliorée) : Autorisez l'affichage plein écran de vos jeux interactifs et de

vos contrdles vidéo tout en assurant la prise en charge d'événements clés pour les touches non
imprimables, telles les fleches, Maj, Entrée, Tabulation et la barre d'espace.

Retour a la liste de fonctionnalités
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Déploiement d'applications Web dynamiques avec un programme d'exécution
puissant

Génération dynamique de sons : Utilisez les APl audio améliorées pour générer de facon
automatique du son et créer de nouveaux types d'applications audio, telles que les mixers de
musique et les séquenceurs, le son en temps réel pour les jeux, voire les fenétres de
visualisation du son. Manipulez des données audio MP3 chargées a un niveau inférieur en
extrayant des données audio et en les fournissant au tampon audio. Traitez, filtrez et mixez des
données audio en temps réel a I'aide du compilateur hautes performances JIT Pixel Bender pour
étendre la liberté créative au-dela de I'expérience visuelle.

APl de dessin (améliorée) : Procédez au dessin lors de I'exécution de facon plus simple gréace a
des propriétés modifiables, des API 3D et une nouvelle méthode de dessin de formes complexes
sans avoir a les coder ligne par ligne. Les développeurs peuvent régler des sections de courbes,
modifier des styles, remplacer des sections et utiliser les filtres et effets personnalisés pour
bénéficier d'un meilleur rendement, d'un contrdle créatif et d'une plus grande productivité. Les
améliorations apportées a I'API de dessin incluent la dimension z, la perspective réelle, les
mailles texturées dans l'espace 3D, la préservation du modéle graphique, le rendu en
lecture/écriture et le dessin de triangle avec des coordonnées UV, tout en améliorant les
performances et en libérant de la mémoire.

Moteur de texte : Bénéficiez d'un nouveau moteur souple de présentation du texte qui met la
qualité de niveau impression a la portée du Web, en s'appuyant sur les 25 ans d'expérience
d'Adobe en typographie. Créez des controles de texte novateurs avec le nouveau moteur de
présentation de texte, particulierement souple, qui co-existe avec TextField, ce qui ménage un
acces de bas niveau aux API de présentation de texte et d'interactivité pour créer des objets
texte au niveau des composants. Les polices de périphérique peuvent désormais étre lissées,
pivotées et recevoir des styles et des filtres, comme si elles étaient incorporées. Le moteur prend
en charge des éléments typographiques, tels que les ligatures.

Pixel Bender : Etendez votre contréle créatif en créant vos propres filtres portables, modes de
fusion et trames avec Adobe Pixel Bender, la technologie derriére les filtres et les effets d'After
Effects. Pixel Bender est un langage de traitement d'images hautes performances qui simplife
I'écriture d'effets et de filtres personnalisés, en multi-threading, qui peuvent étre ajoutés aux
applications Web sans mise a jour de Flash Player.

Menu contextuel (amélioré) : Contrblez ce qui peut s'afficher dans le menu contextuel lors de
['utilisation des API ActionScript pour les éléments communs de champs texte de menus
contextuels qui prennent en charge le texte simple et le texte enrichi. Le menu du presse-papiers
permet d'accéder au presse-papiers de fagon sdre et controlée.

Moteur d'anti-aliasing (Saffron 3.1) (amélioré) : Bénéficiez de performances améliorées et de
la qualité du texte anti-alias€, notamment pour le rendu des caractéres asiatiques, grace au
moteur d'anti-aliasing Saffron. La prise en charge des polices a traits réduit la consommation de
mémoire.

Type de données vectorielles : Utilisez le nouveau type de classe array pour de meilleures
performances, une plus grande efficacité et la vérification des erreurs de données.

Retour a la liste de fonctionnalités

Interopération avec le réseau et les ressources systeme

APl de chargement et téléchargement de fichiers (améliorée) : Permet aux utilisateurs de
charger et d'enregistrer les fichiers de votre application Web afin de recréer son environnement.
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Un nouvel acces a la référence de fichier pendant I'exécution autorise le traitement local des
données sans passer par le serveur.

Webcam/microphone (amélioré) : Bénéficiez de la prise en charge de I'API de camescope
Video4Linux v2 (V4L2).

Acces au presse-papiers en lecture/écriture (amélioré) : Permet aux utilisateurs d'accéder au
presse-papiers de fagon sdre et contrélée a I'aide du menu de presse-papiers, ce qui permet
d'écrire des gestionnaires pour coller le texte.

WMODE (amélioré) : Bénéficiez de la prise en charge du mode sans fenétre (transparent et

opaque) sur Linux® (nécessite Firefox 3) sous Flash Player 10. Le mode sans fenétre procede a
la fusion entre les fichiers SWF et le code HTML, avant et aprés le contenu SWF.

Retour a la liste de fonctionnalités

Reposez-vous sur le programme le plus populaire, le plus cohérent et offrant
davantage de possibilités multiplates-formes

Prise en charge d'Ubuntu : Flash Player 10 prend désormais en charge le systéme

d'exploitation Ubuntu, qui est de plus en plus répandu, et permet également de mettre sur le
marché des pilotes pour Windows®, Mac OS et Linux en méme temps.

Retour a la liste de fonctionnalités

Sécurité améliorée

Flash Player 10 inclut plusieurs améliorations du modele de sécurité. Certaines de ces modifications
activent de nouvelles fonctionnalités, tandis que d'autres limitent les fonctionnalités existantes. Pour un
résumé plus complet de ces modifications, voir
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html (en anglais).

Corrections dans Flash Player 10.0.12.36

Les problémes suivants ont été corrigés dans Flash Player 10 :

e Le service de recherche des plug-in (Plugin Finder Service) de Mozilla n'installe pas Flash
Player 9.0.20.0 sur les Mac avec processeur Intel pour les modes de langage a deux octets. Les
utilisateurs peuvent procéder a l'installation & partir du Centre de téléchargement d'Adobe Player
ou utiliser le service Plugin Finder en mode de langage a double octet. (180719)

e La définition de données dans le presse-papiers du systéeme avec System.setClipboard()
nécessite désormais une interaction de I'utilisateur. Cette amélioration de sécurité permet de
contrer les attaques potentielles sur le presse-papiers et les développeurs peuvent avoir & mettre
a jour le contenu existant. Pour plus d'informations, lisez l'article Flash Player 10 Security
Changes (Madifications influant sur la sécurité de Flash Player 10) sur Adobe.com.
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Problémes connus

Les problémes suivants ont été identifiés dans Flash Player 10.

Généralités

Interface de paramétrage

o Utilisez uniquement le mode « fenétre » lors du développement de contenu devant
déclencher l'interface de paramétrage de Flash Player. Les autres modes peuvent ne
pas s'afficher ou fonctionner sur les différentes plates-formes.

=  Pour wmode="direct" ou "gpu", I'interface de paramétrage ne s'affiche pas.
= Sous Windows, lors I'utilisation de Firefox 2 ou Firefox 3, pour wmode="opaque'
ou "transparent”, l'interface de paramétrage s'affiche mais ne fonctionne pas.
= Sous Linux, pour wmode="opaque" et "transparent”, I'interface de paramétrage
ne s'affiche pas.
Presse-papiers : les chaines d'erreur restent en anglais pour la nouvelle classe Clipboard.
(235725)
Gestion des couleurs : la faculté de lecture des profils source n'est pas incluse dans cette
fonctionnalité, ce qui est voulu.
FileReference :

0 Le chargement et le téléchargement de FileReference nécessite désormais des actions
initiées par I'utilisateur, telles qu'un clic sur un bouton, dans le cadre des améliorations du
modéle de sécurité de cette version. Pour plus d'informations, voir
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security changes.html#head
3 (en anglais).

o La méthode FileReference.upload emploie un magasin de cookies HTTP différent de
celui des autres classes HTTP, telle que URLLoader. Par conséquent, les sessions avec
cookies ne fonctionnent pas comme prévu. SOLUTION : Utilisez les variables GET ou
POST pour les jetons de session. (136668)

0 Lors de Il'utilisation en mode Protégé avec Internet Explorer 7 ou une version plus
récente, FileReference.save permet uniquement d'enregistrer des fichiers sur le bureau
ou l'un de ses dossiers.

Prise en charge de GPU

0 Des problémes peuvent étre liés a des pilotes non pris en charge.

0 L'accélération matérielle ne permet pas actuellement d'optimiser les modes de fusion
Alpha, Erase, Invert & Subtract et les vecteurs de composition dimage GPU.

La configuration minimale du mode GPU pour la composition d'images varie en fonction de la
plate-forme. Voir ci-dessous pour la configuration minimale des pilotes afin d'activer le mode
GPU. Si une combinaison carte/pilote ne correspond pas a la configuration requise, il est possible
de définir mms.cfg pour contourner la validation de la configuration minimale en définissant
l'indicateur OverrideGPUValidation=1 dans le fichier mms.cfg. Ceci contourne les paramétres de
porte du pilote, mais vérifie toujours la configuration minimale requise pour la VRAM.

0 Windows :

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 Mo de VRAM disponible
*= Pilote DXCapsViewer de carte ATI : XP — version x.x.x.6752, Vista — version
X.X.x.0560
= Pilote DXCapsViewer de carte NVIDIA (XP et Vista) — version x.x.11.7519
o0 Mac:
= OpenGL 2.0+, OS X versions 10.4.11 & 10.5.4, 128 Mo de VRAM disponible

0 Linux: OpenGL 2.0+, rendu direct
* Pilote de carte ATI (2.1.)7855 (la chaine du fournisseur glx doit correspondre au
fournisseur de pilote gl)
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= Pilote de carte NVIDIA 169.12 (la chaine du fournisseur glx doit correspondre au
fournisseur de pilote gl)

0 Les cartes Intel peuvent étre définies en mode GPU et l'indicateur de contournement est
défini comme indiqué ci-dessus.

o Pour déterminer si le mode GPU est défini avec succes, utilisez mm.cfg avec un lecteur
de débogage du contenu et DisplayGPUBIlend =1 dans le fichier mm.cfg. Un carré vert
dans le coin supérieur gauche du fichier SWF indique qu'il s'agit d'un mode de
composition d'images. Un voyant rouge indique que le SWF est en mode de rendu direct.

e Prise en charge des codes d'état HTTP dans URLLoader et URLStream
o Flash Player 10 ajoute la prise en charge pour les codes d'état HTTP dans le plug-in
Flash Player. Les versions précédentes du contrdle ActiveX Flash Player et du lecteur
autonome prenaient déja en charge ces codes d'état. Cette fonctionnalité dépend de la
version du navigateur, de la pile réseau du systéme d'exploitation et du type de Flash
Player. D'autre part, la plupart des navigateurs ne prennent pas en charge cette
fonctionnalité. Concernant la publication de Flash Player 10, Mozilla et Apple ont accepté
les modifications de Firefox et Safari proposées par Adobe, mais n'ont pas encore publié
de versions incorporant ces modifications. S'ils ne sont pas pris en charge par le
navigateur, les codes d'état HTTP soit 1) renvoient toujours 0 ou 2) soit renvoient
toujours 200.
*  Windows
= |E7 : pris en charge
» |EG6 : pris en charge (membre HTTP renvoyé uniqguement lorsque le
serveur renvoie du contenu compresseé)
* Flash Player autonome
= MacOSX
= Safari: pris en charge dans les versions 3.0 et ultérieures
» Flash Player autonome

o Pixel Bender : si vous chargez le code Pixel Bender a partir d'un serveur, le serveur doit étre
configuré pour servir un fichier de type « .pbj » ou « .hbc ». Sinon, des erreurs d'E/S indiquant
que le fichier de code est introuvable sont renvoyées.

o FEffets3D:

0 Certains composants, tels que le sélecteur de couleur et la zone de liste déroulante, ne
fonctionnent pas correctement avec 3D Effects.

0 Les objets 2.5D ou 3D ne s'impriment pas correctement dans un fichier PDF ou sur
l'imprimante. (232562)

o Il estimpossible de mélanger I'animation de scénario 3D et la modification ActionScript
des propriétés MovieClip. L'animation de scénario remplace la modification ActionScript.

0 La création d'animations de scénarios ou le méme clip dispose de versions 2D et 3D
n'est pas conseillée. Les écouteurs d'événements seront perdus lors des transitions de
clips entre les modes 2D et 3D ou 3D et 2D. La modification ActionScript du clip fait que
la version 2D est ignorée, contrairement a la version 3D.

e La future version d'Adobe Flash Media Server sera requise pour exploiter les fonctionnalités de
diffusion continue dynamique et RTMFP. Si vous souhaitez faire partie du programme de
préversion privée, veuillez envoyer un message a fmsprerelease@adobe.com avec vos détails
de contact.

e La réception de données audio en continu pendant plus d'une heure peut entrainer la perte de
données audio et le blocage de Flash Player. (237333)

Installation/désinstallation

e Sile programme de désinstallation est lancé alors que Flash Player est utilisé par une autre
application, telle que Yahoo! Instant Messenger, Flash Player n'est pas supprimé jusqu'au
redémarrage. Veuillez fermer toutes les applications avant d'exécuter le programme de
désinstallation.
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Sous Windows Vista, le mode protégé d'Internet Explorer 7 peut présenter des avertissements de
sécurité lorsque l'utilisateur tente d'afficher du contenu Flash apreés l'installation du contréle Flash
Player ActiveX. Des avertissements de sécurité peuvent également s'afficher pour les utilisateurs
qui choisissent d'installer la barre d'outils Google a partir du centre de téléchargement de Flash
Player, sur adobe.com, au cours du processus d'installation de Flash Player. Pour contourner ce
probléme, le programme d'installation de Flash Player peut demander a I'utilisateur de
redémarrer Internet Explorer 7 aprés l'installation. Les utilisateurs peuvent aussi suivre les
instructions de la TechNote suivante. Adobe est en discussion avec Microsoft pour résoudre ce
probléme.

Navigateur

Opera et Netscape n'autorisent pas les appels récursifs a l'aide de I'API Externallnterface dans
Flash Player. Ce probléme a été signalé a Opera et Netscape. (184777)

Macintosh

Linux

Presse-papiers : Sous OS X, les données HTML_FORMAT copiées dans le presse-papiers a
partir d'un navigateur (Safari ou Firefox) ne sont pas accessibles par Flash Player. (235321)
Moteur de texte de Flash : les entrées en arabe, sanscrit et tout autre script complexe sont
impossibles sous Mac OS X, car Flash Player 10 ne prend pas en charge les entrées en
Unicode. (232102)

Les données audio ne sont pas diffusées en direct lorsque la fréquence de capture est de 96
kHz. (221951)

Flash Player 10 prend uniguement en charge les navigateurs qui sont eux-mémes pris en charge
par les différentes versions de Linux. Des problémes, sans relation avec Flash Player, peuvent se
produire si un utilisateur installe un navigateur qui n'est pas pris en charge par cette version de
Linux. (Par exemple, lors de la rédaction de cet article, Firefox 3 n'était pas officiellement pris en
charge par Ubuntu 7.)
Presse-papiers
o0 Clipboard.clear() ne supprime pas les données des applications externes. (235698)
0 Les données copiées dans le presse-papiers ne persistent pas aprées la fermeture du swf.
(235588)
0 Lors de la copie de texte au format rtf dans Flash Player, le texte n'est pas reconnu
comme étant au format rtf. (235586)
WMODE est désactivé sur les écrans avec une résolution d'une profondeur de bits de 16.
(234772)
La fonctionnalité d'accélération matérielle ne fonctionne pas si vous employez un gestionnaire de
fenétres de composition d'images (compiz). Dans ce cas, Flash Player 10 revient toujours au
logiciel. Si vous souhaitez utiliser Flash Player 10 sur Linux, vous devez désactiver votre
gestionnaire de fenétres de composition d'images.

Autres ressources

Centre de développement de Flash Player
Page de produits de Flash Player
Assistance de Flash Player

Aide de Flash Player

Forums utilisateurs
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Comment signaler un bogue a I'équipe Adobe Flash Player

Vous avez trouvé un bogue ? Veuillez communiquer les détails du bogue a I'aide du systéme de gestion
de bogues et de probléemes d'Adobe en ligne.

Remarque : En raison du fort volume de messages a traiter, nous ne sommes pas en mesure de
répondre a toutes les requétes.

Merci d'avoir choisi Adobe Flash Player et d'avoir pris le temps de nous faire parvenir vos commentaires !

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Tous droits réserves.
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Adobe Flash Player 10 — Hinweise zu dieser Version

Willkommen bei Adobe® Flash® Player 10! Diese Versionshinweise richten sich an Benutzer, die Inhalte
fur Flash Player 10 entwickeln. In diesem Dokument werden Probleme angesprochen, die weder in der
Flash Professional- noch in der Flex-Dokumentation behandelt werden. Dieses Dokument wird
aktualisiert, sobald neue Informationen verfiigbar sind.

Systemanforderungen/Sprachunterstiitzung

Adobe Flash Player-Version

Installation und Deinstallation

Funktionen in Adobe Flash Player 10.0.12.36
Sicherheitsverbesserungen

Programmkorrekturen in Adobe Flash Player 10.0.12.36
Bekannte Probleme

Andere Ressourcen

Feedback bei Programmfehlern

Flash Player 10 ist Michael Williams gewidmet, einem Programmierer des Flash Player-Teams, der im
Februar 2008 unerwartet und viel zu friih verstorben ist. Wir vermissen dich, Michael!

Systemanforderungen/Sprachunterstitzung

Informationen zu den aktuellen Systemanforderungen fiir Flash Player finden Sie unter
http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq de/.

In Flash Player 10 werden zusétzliche Sprachen unterstitzt:

Bereits in Flash Player 9 unterstiitzt

Ab Flash Player 10 unterstitzt

Vereinfachtes Chinesisch
Traditionelles Chinesisch
Englisch

Franzosisch

Deutsch

Italienisch

Japanisch

Koreanisch

Spanisch

Portugiesisch (Brasilien)
Tschechisch
Hollandisch

Polnisch

Russisch

Schwedisch

Turkisch

Adobe Flash Player-Version

Wenn Sie Uberprifen mdchten, ob die aktuellste Version von Flash Player auf Inrem System installiert ist,
klicken Sie bitte hier. Die aktuelle Version von Flash Player 10 fir Windows®, Macintosh und Linux ist
10.0.12.36. Die aktuelle Version von Flash Player 9 fiir Solaris ist 9.0.124.0.

Flash Player 10.0.2.54 wird mit der Erstversion von Flash CS4 Professional bereitgestellt. Dieser Build
wurde nicht 6ffentlich im Internet zur Verfligung gestellt. Benutzern, die Inhalte entwickeln und testen,
wird empfohlen, die neueste Version von Flash Player 10 zu installieren. Aktualisierte Versionen des
Debug-Players und anderer Player sind auf der Downloadseite des Support-Centers fur Flash Player
verfugbar.
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Installation und Deinstallation

Installationsanweisungen fir Flash Player finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

Deinstallationsanweisungen finden Sie unter http://www.adobe.com/go/tn _14157.

Funktionen in Adobe Flash Player 10.0.12.36

In Flash Player 10 stehen zahlreiche neue Funktionen, Verbesserungen und Korrekturen zur Verfligung.
Dazu gehéren u. a.:

¢ Neue Mdglichkeiten zur Steigerung der Kreativitat
= 3D-Effekte
= Benutzerdefinierte Filter und Effekte
= Farbmanagement
= Unterstitzung grofRer Bitmaps
e Eindrucksvolle Medienerlebnisse erstellen
=  Speex-Audiocodec
= Dynamisches Streaming
= RTMFP (Real Time Media Flow Protocol)
= Tastaturereignisse im Vollbild-Wiedergabemodus
¢ Dynamische Webanwendungen in einer leistungsstarken Laufzeitumgebung
Dynamische Sounderstellung
Drawing-API
Text-Engine
Pixel Bender
Kontextmeni
Anti-Aliasing-Engine (Saffron 3.1)
Vektordatentyp
e Enge Verflechtung von Netzwerk und Systemressourcen
=  APIs zum Hoch- und Herunterladen von Dateien
=  Webcam/Mikrofon
= Lese-/Schreibzugriff auf die Zwischenablage
=  WMODE fir Linux
e Konsistente und plattformuibergreifende Laufzeitumgebung
0 Ubuntu-Unterstitzung

Weitere Informationen zu den Funktionen in Flash Player finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/flashplayer/features/.

Neue Moéglichkeiten zur Steigerung der Kreativitat

3D-Effekte — Erstellen Sie mit der integrierten Unterstitzung fur 3D-Effekte intuitivere,
ansprechendere Benutzeroberflaichen. Dazu sind keine 3D-Fachkenntnisse erforderlich. In 2D
erstellte Entwirfe lassen sich schnell in 3D umwandeln und animieren. Mithilfe von schnellen,
kompakten und einfach zu verwendenden APIs sowie 3D-Tools in Adobe Flash® CS4
Professional kann nun jeder Benutzer Bewegungseffekte erstellen. Bislang waren derartige
Effekte Profis vorbehalten, die die ActionScript®-Sprache beherrschten oder Zugang zu
Sonderbibliotheken von Drittanbietern hatten.

Benutzerdefinierte Filter und Effekte — Mithilfe von leistungsstarken Echtzeiteffekten kénnen
Sie filmreife und ansprechende Inhalte schaffen. Dank Pixel Bender kénnen diese interaktiven
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Effekte sowohl in der Produktionsphase in After Effects CS4 als auch live in Flash Player 10
eingesetzt werden. Pixel Bender ist eine Technologie, die die Grundlage vieler Filter und Effekte
von Adobe After Effects® bildet. Sie kdnnen individuell gestaltete Filter, Effekte und Mischmodi
auf sdmtliche Anzeigeobjekte, einschliellich Vektoren, Bitmaps und Video, anwenden, ohne
dabei an Interaktivitét einzubiiRen. Verkirzen Sie die Produktionszeit mit komplexen Filtern und
Effekten, die sich kaum auf die Anwendungsgrof3e auswirken (im Schnitt unter 1 KB). Pixel
Bender ermdglicht aul3erdem eine asynchrone Verarbeitung anderer Datenarten wie Sound oder
mathematische Funktionen in einem separaten Thread.

Weitere Informationen zu Pixel Bender finden Sie auf der Seite zum Pixel Bender-Toolkit. Wenn
Sie sich benutzerdefinierte Filter und Effekte ansehen oder mit anderen Benutzern austauschen
mdchten, gehen Sie zur Pixel Bender Exchange.

Farbmanagement — Stellen Sie Webanwendungen mit exakten Farben bereit, damit das
Ergebnis stets lhren Erwartungen entspricht. Beim Farbmanagement wird das ICC-Farbprofil des
Monitors bericksichtigt, und Sie haben die Mdglichkeit, SWF-Dateien in Standard-RGB zu
konvertieren.

Unterstlitzung groRBer Bitmaps (verbessert) — Manipulieren Sie grof3e Bitmaps mit einer Grol3e
von bis zu 16.777.216 Pixel (4096 x 4096) und einer Seitenlange von bis zu 8191 Pixel.

Zurick zur Funktionsliste

Eindrucksvolle Medienerlebnisse erstellen

Speex Audiocodec — Nutzen Sie die Vorteile des neuen Speex Voice-Codec. Diese Open-
Source-Software mit Breitbandunterstiitzung stellt im Bereich Sprachkodierung eine
hervorragende Alternative dar. Sowohl Speex als auch Nellymoser kdnnen mit Flash Media
Server kombiniert werden, um fir interaktive Anwendungen Audiodaten direkt vom Mikrofon zu
Ubermitteln. Flash Player unterstitzt aul3erdem die Audioformate ADPCM, HE-AAC und MP3.

Dynamisches Streaming — Prasentieren Sie mithilfe von Datenstromen, die sich automatisch an
die sich wandelnden Netzwerkbedingungen anpassen, erstklassiges Video. Neue QoS-Metriken
(Quality of Service) gewahrleisten eine bessere Streaming-Qualitat.

Real Time Media Flow Protocol — Erstellen Sie Kommunikationsanwendungen mit dem neuen
UDP-basierten, verschlisselten Protokoll RTMFP, das eine Alternative zu RTMP-over-TCP
darstellt. Zu den Vorteilen von RTMFP gehdéren verbesserte Echtzeitinteraktivitat, geringere
Netzwerklatenz und héhere Sicherheit. RTMFP wird in einer kiinftigen Version von Adobe Flash
Media Server unterstiitzt. Weitere Informationen sieche RTMFP FAQ.

Vollbildwiedergabe (verbessert) — Prasentieren Sie interaktive Spiele und Videosteuerelemente

im Vollbildmodus. Dabei werden Tastenereignisse fir nichtdruckende Tasten wie Pfeiltasten,
Umschalt-, Eingabe-, Tabulator- und Leertaste unterstitzt.

Zuriick zur Funktionsliste

Dynamische Webanwendungen in einer leistungsstarken Laufzeitumgebung

Dynamische Sounderstellung — Verwenden Sie verbesserte Sound-APIs, um Audio dynamisch
zu generieren und neue Audioanwendungstypen wie Mischpulte, Sequenzer, Echtzeitaudio fir
Spiele oder sogar Audiovisualisierer zu erstellen. Arbeiten Sie mit geladenem MP3-Audio auf
einer niedrigeren Ebene, indem Sie Audiodaten extrahieren und an den Soundpuffer weiterleiten.

10/16/2008 Flash Player 10 — Hinweise zu dieser Version 3von8


http://www.adobe.com/go/pixelbender_toolkit
http://www.adobe.com/go/pixelbender
http://www.adobe.com/go/rtmfp_faq

Mit dem Pixel Bender JIT-Kompilierer kénnen Sie Audio in Echtzeit verarbeiten, filtern und
mischen. |hre Kreativitat ist damit nicht mehr auf die rein visuelle Dimension beschrankt.

Drawing-API (verbessert) — Laufzeitzeichnungen lassen sich jetzt einfacher denn je erstellen.
Dazu tragen anpassungsfahige Eigenschaften, 3D-APIs und eine neue Methode zum Zeichnen
komplexer Formen ohne Codeeingabe bei. Entwickler kbnnen Kurvenabschnitte bearbeiten, Stile
andern, Teile austauschen und benutzerdefinierte Filter und Effekte einsetzen. Dies tragt zu einer
Steigerung des Durchsatzes, der kreativen Kontrolle und der Produktivitat bei. Zu den
Verbesserungen der Drawing-API gehodren die neue Z-Dimension, echte Perspektive,
strukturierte Gitter im 3D-Raum, ein neues Grafikmodell, Lese-/Schreib-Rendering und
Dreieckzeichnung mit UV-Koordinaten. Gleichzeitig wird der Speicher erweitert und die Leistung
wird gesteigert.

Text-Engine — Durch eine neue, flexible Textlayout-Engine sind Publikationen in Druckqualitat
nun auch im Internet méglich. Die Grundlage hierfiir bilden die reichhaltigen Erfahrungen, die
Adobe in mehr als 25 Jahren im Bereich der Typografie sammeln konnte. Gestalten Sie mit der
neuen, Uberaus flexiblen Textlayout-Engine innovative Textsteuerelemente. Die Engine bietet
einen Low-Level-Zugang zum Textlayout und Interaktivitats-APls ermdglicht so die Erstellung von
Textobjekten auf Komponentenebene. Daneben stehen auch TextField-Objekte zur Verfugung.
Gerateschriftarten kdnnen jetzt genau wie eingebettete Schriften geglattet, gedreht, und mit Stilen
und Filtern versehen werden. Die Engine unterstutzt auRerdem typografische Elemente wie
Ligaturen.

Pixel Bender — Erstellen Sie mit Adobe Pixel Bender, der Technologie, die auch die Grundlage
der Filter und Effekte in After Effects bildet, eigene portierbare Filter, Mischmodi und Fullungen.
Bei Pixel Bender handelt es sich um eine leistungsstarke Bildverarbeitungssprache, mit der sich
benutzerdefinierte Multi-Thread-Effekte und Filter erstellen lassen, die Sie auch ohne Flash
Player-Updates Webanwendungen hinzuftigen kénnen.

Kontextment (verbessert) — Mit ActionScript APIs fir gangige Textfeld-Kontextmenlelemente
kénnen Sie jetzt steuern, was im Kontextmeni angezeigt wird. Dabei werden reiner Text und
Rich-Text unterstitzt. Das Zwischenablagemenu bietet auf eine sichere und kontrollierte Weise
Zugriff auf die Zwischenablage.

Anti-Aliasing-Engine (Saffron 3.1) (verbessert) — Die Uberarbeitete Anti-Aliasing-Engine
Saffron gewahrleistet eine hohere Leistung und Qualitat bei gegléttetem Text. Dies gilt
insbesondere fiir die Wiedergabe asiatischer Schriftzeichen. Durch die Unterstlitzung von
Vektorschriften werden die Speicheranforderungen verringert.

Vektordatentyp — Die neue typisierte Array-Klasse verbessert Leistung und Effizienz und
ermoglicht die Uberpriifung von Daten auf Fehler.

Zurick zur Funktionsliste

Enge Verflechtung von Netzwerk und Systemressourcen
APIs zum Hoch- und Herunterladen von Dateien (verbessert) — Geben Sie den Benutzern
eine aktivere Rolle, indem Sie ihnen die Mdglichkeit geben, Dateien von Ihrer Webanwendung
aus zu laden und zu speichern. Mit dem neuen Laufzeitzugriff auf Dateiverweise wird die lokale
Datenverarbeitung ohne Umweg Uber den Server mdglich.
Webcam/Mikrofon (verbessert) — Die Kamera-API Video4Linux v2 (V4L2) wird jetzt unterstitzt.

Lese-/Schreibzugriff auf die Zwischenablage (verbessert) — Uber das Zwischenablagemenii
kénnen Sie den Benutzern auf eine sichere und kontrollierte Weise den Zugriff auf die
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Zwischenablage gestatten. Sie haben die Méglichkeit, Prozeduren fiir die Texteinfligung zu
schreiben.

WMODE (verbessert) — Der fensterlose Modus (transparent und deckend) wird jetzt in Flash

Player 10 unter Linux® (Firefox 3 erforderlich) unterstiitzt. Bei diesem Modus werden SWF-
Dateien mit dem HTML-Code ber und unter dem SWF-Inhalt gemischt.

Zuriick zur Funktionsliste

Konsistente und plattformubergreifende Laufzeitumgebung

Ubuntu-Unterstitzung— Flash Player 10 unterstitzt jetzt auch das beliebte Betriebssystem
Ubuntu. Die Player fir Windows®, Mac OS und Linux werden zum gleichen Zeitpunkt
veroffentlicht.

Zurick zur Funktionsliste

Sicherheitsverbesserungen

In Flash Player 10 wurden verschiedene Aspekte des Sicherheitsmodells Uberarbeitet. Durch einige
dieser Anderungen werden neue Funktionen verfiigbar gemacht bzw. vorhandene Funktionen
eingeschrankt. Eine vollstandige Ubersicht tiber die Anderungen finden Sie unter
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html.

Programmkorrekturen in Adobe Flash Player 10.0.12.36

Die folgenden Fehler sind in Flash Player 10 behoben:

e Der Mozilla Plugin Finder Service installiert Flash Player 9.0.20.0 nicht auf Intel-basierten

Macintosh-Computern, die Doppelbyte-Sprachmodi verwenden. Benutzer kdnnen diese Version
entweder lber das Adobe Player Download Center installieren oder den Plugin Finder Service in
Sprachmodi einsetzen, die kein Doppelbyte verwenden. (180719)

e Zum Einstellen von Daten in der Systemzwischenablage mit System.setClipboard() ist jetzt eine
Benutzerinteraktion erforderlich. Diese Sicherheitsverbesserung tragt dazu bei, potenzielle
Angriffe auf die Zwischenablage abzuschwéchen. Entwickler missen ggf. vorhandene Inhalte
aktualisieren. Weitere Informationen finden Sie im Artikel Flash Player 10 Security Changes unter
Adobe.com.

Bekannte Probleme

Im Folgenden finden Sie eine Aufstellung der bekannten Probleme in Flash Player 10.

Allgemeines

e Einstellungs-Ul
0 Verwenden Sie den Fenstermodus nur bei der Entwicklung von Inhalt, der die Flash
Player Einstellungs-Ul auslost. Andere Modi werden mdglicherweise nicht angezeigt oder
funktionieren nicht plattformibergreifend.
= Bei wmode=,direct" oder ,gpu“ wird die Einstellungs-Ul nicht angezeigt.
= Unter Windows wird die Einstellungs-Ul bei wmode=,o0paque” oder ,transparent*
in Firefox 2 oder 3 zwar angezeigt, funktioniert aber nicht.
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= Unter Linux wird die Einstellungs-Ul bei wmode=,opaque” und ,transparent* nicht
angezeigt.

e Zwischenablage: Fehlerstrings fur die neue Clipboard-Klasse sind nicht lokalisiert. (235725)

¢ Farbmanagement: Die Fahigkeit, Quellprofile zu lesen, ist absichtlich nicht in diese Funktion
integriert.

e FileReference:

o0 Im Rahmen der in dieser Version implementierten Verbesserungen des
Sicherheitsmodells sind fur Uploads und Downloads mit FileReference jetzt
Benutzeraktionen erforderlich, z. B. ein Klick auf eine Taste. Weitere Informationen
finden Sie unter
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html#head
3.

o Die Methode FileReference.upload verwendet einen anderen HTTP-Cookie-Speicher als
andere HTTP-Klassen, z. B. URLLoader. Folglich funktionieren Cookie-basierte
Sitzungen nicht erwartungsgemaf. ALTERNATIVE: Verwenden Sie fir Sitzungs-Tokens
die GET- oder POST-Variablen. (136668)

0 Bei Verwendung des geschiitzten Modus in Internet Explorer 7 und héheren Versionen
kénnen mit FileReference.save Dateien nur auf dem Desktop bzw. in einem Desktop-
Ordner gespeichert werden.

e GPU-Unterstutzung

0 Bei nicht unterstiitzten Treibern kénnen Probleme auftreten.

0 Bei der Hardware-Beschleunigung werden zurzeit die Mischmodi ,Alpha“, ,Léschen®,
~-Umkehren® und ,Subtrahieren” sowie Vektoren fiir GPU-Compositing nicht optimiert.

e Die Mindestanforderungen des GPU-Modus flir Compositing sind plattformabhangig. Die fiir den
Wechsel in den GPU-Modus mindestens erforderlichen Treiberversionen sind nachfolgend
aufgefihrt. Falls die Karte/Treiber-Kombination nicht den Anforderungen entspricht, kann die
Uberpriifung der Anforderungen durch Festlegen von OverrideGPUValidation=1 in der Datei
mms.cfg aufgehoben werden. Dadurch wird die Uberpriifung der Treiberversion ausgesetzt, aber
die VRAM-Anforderungen werden weiterhin geprift.

o Windows

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB freier VRAM
= DXCapsViewer-Treiber fur ATI-Karte : XP — Version x.x.x.6752, Vista — Version
X.X.x.0560
= DXCapsViewer-Treiber fur NVIDIA-Karte (XP und Vista) — Version x.x.11.7519
o Mac:
= OpenGL 2.0+, OS X Version 10.4.11 und 10.5.4, 128 MB freier VRAM

0 Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= ATI-Kartentreiber (2.1.)7855 (String ,gIx vendor* muss mit ,gl driver vendor*
Ubereinstimmen)
= NVIDIA-Kartentreiber 169.12 (String ,,glx vendor* muss mit gl driver vendor*
Ubereinstimmen)

0 Intel-Karten kdnnen mit dem oben genannten Override-Flag auf den GPU-Modus
eingestellt werden.

0 Um festzustellen, ob der GPU-Modus erfolgreich ist, verwenden Sie mm.cfg mit einem
Debugger-Player und DisplayGPUBIend =1 in der Datei mm.cfg. Eine grine rechteckige
Anzeige oben links in der SWF bedeutet, dass die Datei sich im Compositing-Modus
befindet. Eine rote Anzeige bedeutet, dass die SWF sich im Direct-Rendering-Modus
befindet.

e Unterstitzung fur HTTP-Statuscodes in URLLoader und URLStream
0 In Flash Player 10 werden jetzt HTTP-Statuscodes im Flash Player-Plugin unterstitzt.
Diese Statuscodes wurden bereits von frilheren Versionen des Flash Player ActiveX-
Steuerelements und des eigenstandigen Players unterstiitzt. Diese Funktion ist von der
Browserversion, dem OS-Netzwerkstapel und dem Flash Player-Typ abhangig. Bisher
unterstitzen nur wenige Browser diese Funktion. Mozilla und Apple haben den von
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Adobe angeregten Anderungen an Firefox und Safari zugestimmt, aber bisher noch keine
aktualisierten Programmversionen bereitgestellt. Wenn es keine entsprechende
Browserunterstitzung gibt, lautet der HTTP-Status immer O oder immer 200.
=  Windows
= |E7: unterstitzt
= |EG6: unterstitzt (HTTP-Body wird nur zuriickgegeben, wenn der Server
den komprimierten Inhalt zuriickgibt)
= Eigenstandiger Flash Player
= MacOSX
= Safari: unterstitzt ab Version 3.0
= Eigenstéandiger Flash Player

o Pixel Bender: Falls Sie Pixel Bender-Bytecode von einem Server laden, muss der Server fur die
Bereitstellung des Dateityps .pbj oder .hbx konfiguriert sein. Andernfalls werden E/A-Fehler mit
dem Hinweis, dass die Bytecodedatei nicht gefunden wurde, ausgegeben.

o 3D-Effekte:

o Einige Komponenten wie die Farbauswahl und das Kombinationsfeld funktionieren mit
3D-Effekten nicht ordnungsgeman.

0 2,5D- oder 3D-Objekte werden nicht korrekt in PDFs bzw. auf einem Drucker
ausgegeben. (232562)

0 Es ist nicht méglich, 3D-Zeitleistenanimationen und ActionScript-Modifizierungen von
Movieclip-Eigenschaften miteinander zu verbinden. Die Zeitleistenanimation Giberschreibt
die ActionScript-Modifizierung.

o0 Es st davon abzuraten, eine Zeitleistenanimation zu erstellen, bei der ein und derselbe
Movieclip sowohl einen 2D- als auch einen 3D-Bereich hat. Ereignis-Listener kdnnen mit
dem Wechsel zwischen 2D und 3D oder umgekehrt nicht umgehen. Durch die
ActionScript-Modifizierung des Movieclips wird der 2D-Bereich ignoriert, nicht aber der
3D-Bereich.

e Eine geplante zukiinftige Version von Adobe Flash Media Server ist fur die Verwendung von
Dynamic-Streaming und RTMPF erforderlich. Falls Sie an dem Prerelease-Programm teilnehmen
mdchten, senden Sie lhre Kontaktdetails an fmsprerelease@adobe.com.

e Der Empfang von Live-Streaming-Audio fur eine Dauer von mehr als einer Stunde kann zu
Audioverlusten fiihren, und der Flash Player reagiert moglicherweise nicht mehr. (237333)

Installation/Deinstallation

e Wird das Deinstallationsprogramm gestartet, wahrend der Flash Player von einer anderen
Anwendung wie Yahoo! Instant Messenger verwendet wird, wird Flash Player erst nach einem
Neustart entfernt. Schlie3en Sie alle gedffneten Anwendungen, bevor Sie das
Deinstallationsprogramm ausfuhren.

e Unter Windows Vista zeigt Internet Explorer 7 im geschiitzten Modus maéglicherweise
Sicherheitswarnungen an, wenn versucht wird, nach der Installation des Flash Player ActiveX-
Steuerelements Flash-Inhalte anzuzeigen. Sicherheitswarnungen kénnen auch angezeigt
werden, wenn Benutzer die Google Toolbar aus dem Flash Player Download Center auf
adobe.com im Rahmen der Player-Installation installiert haben. Um dieses Problem zu umgehen,
werden Benutzer von Flash Player nach der Installation ggf. zu einem Neustart von Internet
Explorer 7 aufgefordert. Alternativ kdnnen Sie auch die Anweisungen in dieser TechNote
befolgen. Adobe arbeitet zusammen mit Microsoft an einer Losung.

Browser

e Opera und Netscape lassen keine rekursiven Aufrufe mit der Externalinterface-API in Flash
Player zu. Dieses Problem wurde an Opera und Netscape weitergeleitet. (184777)

Macintosh
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Linux

Zwischenablage: Unter OS X kann Flash Player nicht auf HTML_FORMAT-Daten zugreifen, die
aus einem Browser (Safari oder Firefox) in die Zwischenablage kopiert wurden. (235321)

Flash Text-Engine: Die Eingabe von arabischen, indischen oder anderen komplexen Schriften ist
unter Mac OS X nicht méglich, weil Flash Player 10 keine Unterstiitzung fiir die Unicode-Eingabe
bietet. (232102)

Live-Audio funktioniert nicht, wenn die Audioaufnahme bei 96 kHz erfolgt. (221951)

Flash Player 10 unterstiutzt nur Browser, die von jeder jeweiligen Linux-Distribution unterstiitzt
werden. Es kdnnen verschiedene, nicht mit Flash Player in Zusammenhang stehende Probleme
auftreten, wenn ein Benutzer einen Browser installiert, der nicht von der entsprechenden Linux-
Distribution unterstiitzt wird. (Beispielsweise wird Firefox 3 zurzeit noch nicht offiziell von Ubuntu
7 unterstitzt.)
Zwischenablage
o Mit Clipboard.clear() werden keine Daten aus externen Anwendungen geldscht. (235698)
o Nach dem Schlie3en einer SWF-Datei bleiben Daten, die in die Zwischenablage kopiert
wurden, nicht erhalten. (235588)
o0 Beim Kopieren von Text im RTF-Format in Flash Player wird der Text nicht als RTF
erkannt. (235586)
WMODE ist auf Bildschirmen mit einer Aufldsung/Bittiefe von 16 Bit deaktiviert. (234772)
Die Hardware-Beschleunigung funktioniert nicht, wenn Sie einen Composition-Window-Manager
(Compiz) verwenden. In diesem Fall greift Flash Player 10 grundsatzlich auf die Software zuriick.
Wenn Sie Flash Player 10 unter Linux einsetzen méchten, mussen Sie den Composition-
Window-Manager deaktivieren.

Weitere Ressourcen

Flash Player Developer Center
Flash Player Produktseite
Flash Player-Support

Hilfe zu Flash Player
Benutzerforen

Feedback bei Programmfehlern

Sie haben einen Programmfehler gefunden? Bitte senden Sie Details Uber das Adobe Bug and Issue
Management System.

Hinweis: Aufgrund der vielen E-Mails, die wir erhalten, kdnnen wir nicht jede Anfrage beantworten.

Vielen Dank, dass Sie den Adobe Flash Player verwenden und sich die Zeit nehmen, uns lhre Meinung
und Anregungen mitzuteilen!

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Alle Rechte vorbehalten.
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Note sulla versione di Adobe Flash Player 10

Benvenuti in Adobe® Flash® Player 10! Questo documento, destinato a sviluppatori di contenuto
per Flash Player 10, tratta argomenti non discussi nella documentazione di Flash Professional o
Flex e potrebbe essere aggiornato periodicamente qualora vengano rese disponibili ulteriori
informazioni.

Requisiti di sistema e lingue supportate

Versione di Adobe Flash Player

Installazione e disinstallazione

Funzioni di Flash Player 10.0.12.36

Miglioramenti della sicurezza

Problemi risolti in Flash Player 10.0.12.36

Problemi noti

Altre risorse

Segnalazione di un problema al team di Adobe Flash Player

Flash Player 10 é dedicato alla memoria di Michael Williams, un tecnico che faceva parte del
team di Flash Player, deceduto prematuramente e in modo imprevisto nel mese di febbraio del
2008. Michael ci manchi!

Requisiti di sistema e lingue supportate

Per i requisiti di sistema correnti di Flash Player, visitate il sito all'indirizzo
http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq_it/.

In Flash Player 10 e stato aggiunto il supporto per le lingue seguenti:

Gia supportata in Flash Player 9 Supportata ora in Flash Player 10
Cinese (semplificato) Portoghese (Brasile)

Cinese (tradizionale) Ceco

Inglese Olandese

Francese Polacco

Tedesco Russo

Italiano Svedese

Giapponese Turco

Coreano

Spagnolo

Versione di Adobe Flash Player

Verificate che sia installata la versione piu recente di Flash Player facendo clic gui. La versione
corrente di Flash Player 10 per i sistemi operativi Windows®, Macintosh e Linux & la 10.0.12.36.
La versione corrente di Flash Player 9 per i sistemi operativi Solaris & la 9.0.124.0.

Flash Player 10.0.2.54 & incluso nella versione iniziale di Flash CS4 Professional. Questa build
non é stata distribuita pubblicamente sul Web. Per lo sviluppo e la prova di contenuto, gli utenti
devono eseguire I'aggiornamento alla versione piu recente di Flash Player 10. Le versioni
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aggiornate del debugger di contenuto e di altri lettori sono presenti nella pagina dei download del
centro di supporto di Flash Player.

Installazione e disinstallazione

Per ottenere istruzioni per l'installazione di Flash Player, visitate il sito all'indirizzo
http://www.adobe.com/it/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

Per istruzioni sulla disinstallazione, visitate il sito all'indirizzo
http://www.adobe.com/go/tn_14157.

Funzioni di Adobe Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 comprende nuove entusiasmanti funzioni, miglioramenti e soluzioni per errori, tra

cur

Esplorazione di nuove possibilita creative

=  Effetti 3D

= Filtri ed effetti personalizzati

=  Gestione del colore

= Supporto bitmap avanzato
Realizzazione di esperienze multimediali sensazionali

= Codec audio Speex

=  Streaming dinamico

= Protocollo per il flusso multimediale in tempo reale

= Eventi della tastiera in modalita di riproduzione a schermo intero
Distribuzione di applicazioni Web dinamiche in un runtime potente

=  Generazione dinamica di audio
= APl didisegno
= Motore di testo
Pixel Bender
Menu di scelta rapida
Motore di anti-aliasing (Saffron 3.1)
Tipi di dati vettoriali
Interazione con risorse di rete e di sistema
= API per il caricamento e lo scaricamento di file
=  Webcam/microfono
= Accesso agli Appunti in lettura e scrittura
=  WMODE per Linux
Il runtime piu coerente, compatibile con diverse piattaforme
0 Supporto per Ubuntu

Per ulteriori informazioni sulle funzioni di Flash Player, visitate il sito all'indirizzo
http://www.adobe.com/it/products/flashplayer/features/.

Esplorazione di nuove possibilita creative

Effetti 3D. Creazione di interfacce piu intuitive e accattivanti grazie al supporto
incorporato di effetti 3D. Potete iniziare rapidamente a progettare in 2D e quindi

trasformare e creare animazioni in 3D in modo estremamente semplice, senza disporre
di conoscenze approfondite della realta 3D. API rapide, leggerissime e semplici da usare

abbinate agli strumenti 3D del software Adobe Flash® CS4 Professional rendono
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disponibili a tutti le funzionalita di movimento che in precedenza erano riservate ad utenti
esperti tramite il linguaggio ActionScript® o librerie di terzi personalizzate.

Filtri ed effetti personalizzati. Prestazioni elevate ed effetti in tempo reale per
esperienze cinematografiche che coinvolgono immediatamente gli utenti. Con Pixel
Bender, la stessa tecnologia che sta alla base di molti filtri ed effetti del software Adobe
After Effects®, questi effetti interattivi possono essere utilizzati sia in produzione con
After Effects CS4 che dal vivo con Flash Player 10. Applicate filtri, effetti e metodi di
fusione univoci a tutti gli oggetti di visualizzazione, tra cui vettori, bitmap e video,
mantenendo allo stesso tempo una completa interattivita. | tempi di produzione si
riducono grazie a filtri ed effetti complessi che hanno un impatto minimo sulla dimensione
dell'applicazione (in media inferiore a 1 KB). Pixel Bender pud inoltre essere utilizzato per
elaborare altri tipi di dati, ad esempio funzioni audio o0 matematiche, in modo asincrono e
in un thread distinto.

Per ulteriori informazioni dettagliate su Pixel Bender, visitate la pagina del Pixel Bender
Toolkit. Per visualizzare o condividere filtri ed effetti personalizzati, visitate Pixel Bender

Exchange.

Gestione del colore. Creazione di applicazioni Web con colori accurati in modo che le
vostre destinazioni Web preferite abbiano esattamente I'aspetto che desiderate. La
gestione del colore interagisce con il profilo di colore ICC del monitor e consente di
convertire file SWF in RGB standard.

Supporto bitmap avanzato. (Manipolazione di bitmap di grandi dimensioni fino a
16.777.216 pixel (4096 x 4096) con una lunghezza massima di 8191 pixel per lato.

Torna all'elenco delle funzioni

Realizzazione di esperienze multimediali sensazionali

Codec audio Speex. Il nuovo codec vocale Speex open source e a banda larga
rappresenta un'‘alternativa d'alta qualita per la codifica vocale. Con Flash Media Server
potete utilizzare sia Speex che Nellymoser per trasmettere I'audio dal microfono per le
applicazioni interattive. Flash Player supporta anche l'audio ADPCM, HE-AAC e MP3.

Streaming dinamico. Video eccezionale con flussi che vengono regolati
automaticamente in base alle condizioni della rete. Sfruttate la nuova metrica QoS
(Quality of Service) per offrire un‘esperienza di streaming migliore.

Protocollo per il flusso multimediale in tempo reale. Creazione di applicazioni per le
comunicazioni con un nuovo protocollo per il flusso multimediale in tempo reale (Real
Time Media Flow Protocol - RTMFP) crittografato e basato su UDP, alternativo a RTPM
su TCP. RTMFP garantisce prestazioni interattive in tempo reale migliorate, latenza di
rete minore e sicurezza superiore. Sara supportato tramite una prevista versione futura di
Adobe Flash Media Server. Per ulteriori informazioni, consultate le domande frequenti su
RTMFEP.

Riproduzione a schermo intero (migliorata). Visualizzazione di giochi interattivi e
controlli video a schermo intero grazie al supporto degli eventi relativi ai tasti non di
carattere, ad esempio i tasti freccia, Maiusc, Invio, Tab e la barra spaziatrice.

Torna all'elenco delle funzioni
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Distribuzione di applicazioni Web dinamiche in un runtime potente

Generazione dinamica di audio. API audio migliorate consentono di generare audio in
modo dinamico e creare nuovi tipi di applicazioni audio, ad esempio mixer e sequencer
audio, audio in tempo reale per giochi o addirittura visualizzatori audio. Lavorate con
l'audio MP3 caricato a un livello piu basso, estraendo i dati audio e fornendoli al buffer
audio. Elaborate, filtrate e mixate I'audio in tempo reale mediante il compilatore JIT di
Pixel Bender a prestazioni elevate per estendere la liberta creativa oltre I'esperienza
visiva.

API di disegnho (migliorata). Disegno in fase runtime pit semplice con proprieta
modificabili, API 3D e un nuovo modo di disegnare forme sofisticate senza scrivere
codice. Gli sviluppatori possono modificare parti di curve, lo stile, sostituire parti e
utilizzare filtri ed effetti personalizzati per assicurare velocita migliorata, controllo creativo
e maggiore produttivita. | miglioramenti all'API di disegno aggiungono la dimensione z,
prospettiva reale, maglie con trama in spazio 3D, un modello grafico mantenuto,
rendering con lettura/scrittura e disegno di triangoli con coordinate UV oltre a maggiore
memoria e prestazioni migliorate.

Motore di testo. Nuovo motore flessibile per il layout di testo che permette di pubblicare
sul Web con la qualita della stampa grazie agli oltre 25 anni di esperienza di Adobe nel
settore tipografico. Create controlli di testo innovativi con il nuovo motore di testo
estremamente flessibile che coesiste con TextField e fornisce I'accesso di basso livello al
layout del testo e alle API di interattivitd per creare oggetti di testo a livello dei
componenti. Ora potete eseguire I'antialiasing e ruotare i caratteri dispositivo, nonché
applicarvi stili e filtri come se fossero incorporati. || modello supporta elementi tipografici
qguali ad esempio le legature.

Pixel Bender. Espansione del controllo creativo mediante creazione di filtri portabili,
metodi di fusione e riempimenti personalizzati tramite Adobe Pixel Bender, la stessa
tecnologia utilizzata per i filtri e gli effetti di After Effects. Pixel Bender € un linguaggio di
elaborazione di immagini a prestazioni elevate che garantisce effetti e filtri personalizzati
multi-thread senza necessita di scrivere codice. | filtri e gli effetti possono essere aggiunti
alle applicazioni Web senza dover aggiornare Flash Player.

Menu di scelta rapida (migliorato). Controllo delle voci che possono essere
visualizzate nel menu di scelta rapida mediante l'uso di API ActionScript per i campi di
testo comuni delle voci del menu di scelta rapida, con supporto di testo semplice e RTF.
Il menu degli Appunti fornisce accesso agli Appunti in modo sicuro e controllato.

Motore di antialiasing (Saffron 3.1) (migliorato). Prestazioni migliorate e qualita
superiore del testo con antialiasing, in particolare per il rendering di caratteri delle lingue
asiatiche, grazie al motore di antialiasing Saffron migliorato. Il supporto di caratteri
composti solo da tratti riduce i requisiti di memoria.

Tipi di dati vettoriali. La nuova classe array tipizzata garantisce prestazioni migliori,
efficienza superiore e controllo degli errori nei dati.

Torna all'elenco delle funzioni

Interazione con risorse di rete e di sistema

API per il caricamento e lo scaricamento di file (migliorate). Gli utenti possono
caricare e salvare file dall'applicazione Web per vivere appieno I'esperienza
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multimediale. Il nuovo accesso al runtime di riferimento dei file consente I'elaborazione
locale dei dati senza dover inviare e ricevere dati dal server.

Webcam/microfono (migliorati). Supporto dell'’API per la videocamera Video4Linux v2
(V4L2).

Accesso agli Appunti in lettura/scrittura (migliorato). Gli utenti possono accedere agli
Appunti in modo sicuro e controllato tramite il menu degli Appunti. Potete quindi scrivere
gestori per incollare testo.

WMODE (migliorato). Supporto della modalita senza finestra (trasparente e opaca) in

Linux® (richiede Firefox 3) con Flash Player 10. Con la modalita senza finestra viene
eseguita una fusione tra i file SWF e 'HTML sopra e sotto il contenuto del file SWF.

Torna all'elenco delle funzioni

Il runtime piu diffuso, omogeneo e compatibile con diverse piattaforme

Supporto per Ubuntu. Flash Player 10 supporta il popolare sistema operativo Ubuntu e
contemporaneamente comprende lettori per Windows®, Mac OS e Linux.

Torna all'elenco delle funzioni

Miglioramenti della sicurezza

Flash Player 10 comprende diversi miglioramenti del modello di sicurezza che garantiscono
nuove funzionalita o limitano le funzionalita esistenti. Per una trattazione piu completa delle
modifiche, visitate il sito all'indirizzo
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security changes.html.

Problemi risolti in Flash Player 10.0.12.36

| problemi seguenti sono stati risolti in Flash Player 10:

e |l servizio diricerca plug-in di Mozilla non installa Flash Player 9.0.20.0 in sistemi Mac
basati su Intel che utilizzano lingue a doppio byte. E necessario installarlo dal Centro
download di Flash Player oppure utilizzare il servizio di ricerca plug-in con lingue non a
doppio byte. (180719)

e L'impostazione di dati negli Appunti di sistema mediante System.setClipboard() ora
richiede l'interazione dell'utente. Questo miglioramento della sicurezza aiuta a prevenire
potenziali attacchi agli Appunti. Gli sviluppatori potrebbero dover aggiornare il contenuto
esistente. Per ulteriori informazioni, consultate I'articolo sulle modifiche alla sicurezza in
Flash Player 10 su adobe.com.
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Problemi noti

In Flash Player 10 sono presenti i problemi noti seguenti.
Generale

e Interfaccia utente per le impostazioni

o Utilizzate solo la modalita "window" se sviluppate contenuto che richiama
l'interfaccia utente per le impostazioni di Flash Player. Altre modalita potrebbero
non essere visualizzate o non funzionare in tutte le piattaforme.

= Con wmode="direct” o "gpu” l'interfaccia utente per le impostazioni non
viene visualizzata.
= In Windows, se utilizzate Firefox 2 o Firefox 3, con wmode="opaque” o
"transparent”, l'interfaccia utente per le impostazioni viene visualizzata
ma non funziona.
= In Linux con wmode="opaqgue” e "transparent”, l'interfaccia utente per le
impostazioni non viene visualizzata.
e Appunti: le stringhe di errore non sono localizzate per la nuova classe Clipboard.
(235725)
e Gestione del colore: si & deciso di non includere la possibilita di leggere i profili di origine
in questa versione.
e FileReference:

o Per il caricamento e lo scaricamento con FileReference, come parte dei
miglioramenti del modello di sicurezza di questa versione, sono ora necessarie
azioni iniziate dall'utente, ad esempio la scelta di un pulsante. Per ulteriori
informazioni, visitate il sito all'indirizzo
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security changes.ht
ml#head3.

o Il metodo FileReference.upload utilizza un archivio cookie HTTP diverso rispetto
a quello di altre classi HTTP, ad esempio URLLoader, pertanto le sessioni
basate su cookie non funzioneranno come previsto. SOLUZIONE: utilizzate le
variabili GET o POST per i token di sessione. (136668)

0 Se utilizzate la funzione Modalita protetta di Internet Explorer 7 e versioni
successive, FileReference.save consente solo di salvare file sul desktop o in una
cartella presente sul desktop.

e Supporto GPU

0 Sipossono presentare problemi se utilizzate driver non supportati.

0 L'accelerazione hardware non consente di ottimizzare i metodi di fusione e i
vettori Alfa, Cancella, Inverti e Sottrai per la creazione di effetti compositi GPU.

e | requisiti minimi per la modalita GPU per la creazione di effetti compositi variano in base
alla piattaforma. Di seguito sono presentate informazioni sui requisiti minimi della
versione del driver necessari per entrare in modalita GPU. Se una combinazione
scheda/driver non corrisponde ai requisiti, potete impostare il flag
OverrideGPUValidation=1 nel file mms.cfg affinché la convalida dei requisiti venga
ignorata. In questo modo la versione del driver non verra controllata, ma verranno
comunque controllati i requisiti VRAM.

o Windows

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB di VRAM liberi

= Scheda ATI driver DXCapsViewer: XP — versione x.x.X.6752, Vista —
versione X.X.x.0560

= Scheda NVIDIA driver DXCapsViewer (XP e Vista) — versione
x.x.11.7519
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o Mac:
=  QOpenGL 2.0+, OS X versioni 10.4.11 e 10.5.4, 128 MB di VRAM liberi

0 Linux: OpenGL 2.0+, rendering diretto
= Driver scheda ATI (2.1.)7855 (la stringa del fornitore glx deve
corrispondere al fornitore del driver gl)
= Driver scheda NVIDIA 169.12 (la stringa del fornitore glx deve
corrispondere al fornitore del driver gl)

0 Le schede Intel possono essere impostate in modalita GPU con il flag di override
impostato come indicato in precedenza.

0 Per controllare se la modalita GPU funziona correttamente, utilizzate mm.cfg con
un debugger di contenuto e DisplayGPUBIlend =1 nel file mm.cfg. Un indicatore
con l'aspetto di un quadrato verde nell'angolo superiore sinistro del file SWF
indica che il file & in modalita di creazione di effetti compositi. Un indicatore rosso
indica che il file SWF & in modalita di rendering diretto.

e Supporto dei codici di stato HTTP in URLLoader e URLStream

o0 Flash Player 10 aggiunge supporto per i codici di stato HTTP nel plug-in di Flash
Player. Le versioni precedenti del controllo ActiveX di Flash Player e il lettore
autonomo supportavano gia questi codici di stato. Questa funzione dipende dalla
versione del browser, dallo stack di rete del sistema operativo e dal tipo di Flash
Player e non & ancora supportata da molti browser. Al momento del rilascio di
Flash Player 10, Mozilla e Apple hanno accettato le modifiche proposte da
Adobe a Firefox e Safari, ma non hanno ancora rilasciato build con le modifiche
incorporate. Se la funzione non é supportata dal browser, i risultati dello stato
HTTP 1) restituiscono sempre 0 oppure 2) restituiscono sempre 200.

*  Windows
= |E7: supportata
= |EG6: supportata (il corpo HTTP viene restituito solo se il server
restituisce contenuto compresso)
» Flash Player autonomo
= Mac OSX
= Safari: supportata nelle versioni 3.0 e successive
* Flash Player autonomo
e PixelBender: se caricate il codice byte di PixelBender da un server, quest'ultimo deve
essere configurato per offrire un file di tipo ".pbj" 0 ".hbc". In caso contrario, vengono
visualizzati errori di tipo IOError che indicano che il file del codice byte non é stato
trovato.
e Effetti 3D.

o0 Alcuni componenti, come il selettore di colore e la casella combinata, non
funzionano correttamente con gli effetti 3D.

o0 Gli oggetti 2,5D o 3D non vengono stampati correttamente in formato PDF o
nella stampante. (232562)

0 Non é possibile combinare animazione della linea temporale 3D e modifica
tramite ActionScript di proprieta MovieClip. L'animazione della linea temporale
sovrascrivera le modifiche apportate con ActionScript.

o E sconsigliabile creare animazione della linea temporale dove la stessa proprieta
MovieClip & associata sia a estensione 2D che a estensione 3D.! listener di
eventi vengono persi quando il clip filmato passa da 2D a 3D o viceversa. In
seguito alla modifica tramite ActionScript del clip filmato, I'estensione 2D viene
ignorata, ma non viene ignorata I'estensione 3D.

e Per utilizzare le funzioni di streaming dinamico e RTMFP e richiesta una prevista
versione futura di Adobe Flash Media Server. Se desiderate prendere parte al
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programma di pre-rilascio privato, inviate un messaggio e-mail a
fmsprerelease @adobe.com con le informazioni necessarie per contattarvi.

e Laricezione di audio in streaming dal vivo per oltre un'ora potrebbe causare perdita di
audio e il blocco di Flash Player. (237333)

Installazione e disinstallazione

e Se la disinstallazione viene avviata mentre Flash Player € in uso da parte di un'altra
applicazione, ad esempio Yahoo Instant Messenger, Flash Player verra rimosso solo
dopo il riavvio del computer. Chiudere tutte le applicazioni prima di eseguire il
programma di disinstallazione.

¢ In Windows Vista, con la modalita protetta di Internet Explorer 7 potrebbero essere
visualizzati avvisi di sicurezza quando gli utenti tentano di visualizzare contenuto Flash
dopo aver installato il controllo ActiveX di Flash Player. Un avviso di sicurezza potrebbe
essere visualizzato anche quando un utente sceglie di installare Google Toolbar dal
Centro download di Flash Player su adobe.com nel corso del processo di installazione
del lettore. Per risolvere il problema, potrebbe essere chiesto agli utenti di riavviare
Internet Explorer 7 durante l'installazione. In alternativa gli utenti possono seguire le
istruzioni presenti in questa nota tecnica. Adobe sta collaborando con Microsoft alla
risoluzione del problema.

Browser

e Opera e Netscape non consentono chiamate ricorsive mediante I'AP| Externallnterface in
Flash Player. Il problema & stato segnalato a Opera e Netscape. (184777)

Macintosh

e Appunti: in OS X non & possibile accedere con Flash Player ai dati HTML_FORMAT
copiati negli Appunti da un browser (Safari o Firefox). (235321)

e Motore di testo di Flash: in Mac OS non é possibile inserire script in arabo, nelle lingue
indiane e altri script complessi, perché Flash Player 10 non supporta input Unicode.
(232102)

e L'audio dal vivo non funziona quando la cattura audio avviene a 96 kHz. (221951)

Linux

e Flash Player 10 supporta solo i browser supportati da ogni distribuzione specifica di
Linux. Si possono verificare problemi non correlati a Flash Player se un utente installa un
browser non supportato in una determinata distribuzione Linux. Nel momento in cui
guesto documento € stato scritto, ad esempio, Firefox 3 non & ufficialmente supportato
da Ubuntu 7.

e Appunti

o0 Clipboard.clear() non consente di cancellare dati da applicazioni esterne.
(235698)

o0 | dati copiati negli Appunti vengono eliminati dopo la chiusura del file SWF.
(235588)

0 Quando copiate testo in formato RTF in Flash Player, il testo non viene
riconosciuto come RTF. (235586)

¢ WMODE é disattivato su schermi con risoluzione con profondita in bit di 16. (234772)

e La funzione di accelerazione hardware non funziona se utilizzate un gestore di finestre
per la creazione di effetti compositi (compiz). In questo caso Flash Player 10 utilizzera
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sempre il software. Per utilizzare Flash Player 10 in Linux, disattivate il gestore di finestre
per la creazione di effetti compositi.

Altre risorse

Centro per sviluppatori di Flash Player
Pagina del prodotto Flash Player
Supporto per Flash Player

Guida di Flash Player

Forum utenti

Segnalazione di un problema al team di Adobe Flash Player

Se riscontrate un errore, inviate informazioni dettagliate tramite il sistema di gestione dei problemi
e deqli errori di Adobe in linea.

Nota: a causa dell'elevata quantita di messaggi e-mail ricevuti, non siamo in grado di rispondere
a tutte le richieste.

Grazie per aver scelto Adobe Flash Player e per il tempo che vorrete dedicarci con commenti e
suggerimenti.

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Tutti i diritti riservati.
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Adobe Flash Player 10 — uwagi na temat wersji

Zapraszamy do zapoznania sié z oprogramowaniem Adobe® Flash® Player 10. Ten dokument jest
przeznaczony dla u¢ ytkownikéow programuj'cych zawartooeze dla programu Flash Player 10. Oméwiono
w nim problemy, ktérych nie obejmuje dokumentacja produktéw Flash Professional i Flex. Ten dokument
moy e byze okresowo aktualizowany o nowe informacije.

Wymagania systemowe i obstuga jezykoéw
Wersja programu Adobe Flash Player
Instalowanie i odinstalowywanie

Funkcje programu Flash Player 10.0.12.36
Ulepszenia zabezpieczen

Poprawki w programie Flash Player 10.0.12.36
Znane problemy

Inne zasoby
Zgtaszanie btedu zespotowi programu Adobe Flash Player

Program Flash Player 10 dedykujemy Michaelowi Williamsowi, inzynierowi nalezgcemu do zespotu
programu Flash Player, ktéry zmart nieoczekiwanie i o wiele za wczesnie w lutym 2008. Michaelu, brakuje
nam Ciebie!

Wymagania systemowe i obstuga jezykow

Biezace wymagania systemowe programu Flash Player mozna sprawdzi¢ na
stronie http://www.adobe.com/go/flashplayer sysreq pl/.

W programie Flash Player 10 dodano obstuge nastepujacych jezykow:

Jezyki obstugiwane w programie Flash Nowe jezyki dostepne w programie Flash
Player 9 Player 10

Chinski (uproszczony)
Chinski (tradycyjny)
Angielski

Francuski

Niemiecki

Wioski

Japonski

Koreanski

Hiszpanski

Brazylijski portugalski
Czeski

Holenderski

Polski

Rosyjski

Szwedzki

Turecki

Wersja programu Adobe Flash Player

Sprawdz, masz zainstalowang najnowszg wersje programu Flash Player, klikajac tutaj. Biezaca wersja
programu Flash Player 10 dla systemoéw operacyjnych Windows®, Macintosh i Linux ma numer
10.0.12.36. Biezaca wersja programu Flash Player 9 dla systemdw operacyjnych Solaris ma numer
9.0.124.0.
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Do pierwszej wersji programu Flash CS4 Professional jest dotgczony program Flash Player 10.0.2.54. Ta
wersja nie zostata udostepniona publicznie w Internecie. Uzytkownicy programujacy i testujacy zawartosé
powinni zaktualizowa¢ program Flash Player 10 do najnowszej wersji. Zaktualizowane wersje debugera
zawartos$ci i innych odtwarzaczy sg umieszczane na stronie Pliki do pobrania w Centrum pomocy
programu Flash Player.

Instalowanie i odinstalowywanie

Instrukcje dotyczace instalowania programu Flash Player mozna znalez¢ na
stronie http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

Instrukcje dotyczace odinstalowywania mozna znalez¢ na stronie http://www.adobe.com/go/tn_14157.

Funkcje programu Adobe Flash Player 10.0.12.36

Program Flash Player 10 zawiera niesamowite nowe funkcje, ulepszenia i poprawki btedéw. Nalezg do
nich miedzy innymi:

o Nowe mozliwosci twércze
= Efekty 3D
= Wiasne filtry i efekty
= Zarzgdzanie kolorami
=  Obstuga duzych bitmap
e Tworzenie wspaniatych materiatéw multimedialnych
= Kodek audio Speex
= Dynamiczne przesytanie strumieniowe
=  Protokét RTMFP
= Zdarzenia klawiatury przy odtwarzaniu w trybie petnoekranowym
¢ Wdrazanie dynamicznych aplikacji internetowych w zaawansowanym srodowisku uruchamiania
= Dynamiczne generowanie dzwieku
Interfejs API rysowania
Mechanizm obstugi tekstu
Zestaw narzedzi Pixel Bender
Menu kontekstowe
Mechanizm wygtadzania (Saffron 3.1)
Typ danych wektorowych
o Korzystanie z zasobow sieciowych i systemowych
= Interfejsy API wysytania i pobierania plikow
= Kamera internetowa lub mikrofon
= Dostep do funkcji odczytu i zapisu schowka
= Atrybut WMODE systemu Linux
e Najbardziej rozpowszechnione, spojne srodowisko uruchamiania dla wielu platform
0 Obstuga systemu Ubuntu

Wiecej informac;ji o funkcjach programu Flash Player mozna znalez¢ na
stronie http://www.adobe.com/pl/products/flashplayer/features/.

Nowe mozliwosci twércze
Efekty 3D. Dzieki wbudowanej obstudze efektéw 3D mozna tworzy¢ bardziej intuicyjne,

ciekawsze interfejsy. Szybkie rozpoczecie pracy nie wymaga zaawansowanej wiedzy z dziedziny
grafiki 3D. Mozna tworzy¢ za pomoca narzedzi 2D i fatwo przeksztatca¢ oraz animowac wyniki
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pracy w przestrzeni 3D. Szybkie, proste i wymagajace niewielkiej ilosci zasobow interfejsy API
oraz narzedzia 3D oferowane przez oprogramowanie Adobe Flash® CS4 Professional pozwalajg
z tatwoscig tworzy¢ animacje, ktére dotgd wymagaty zaawansowanej wiedzy dotyczacej jezyka
ActionScript® lub korzystania z ogdlnodostepnych, specjalnych bibliotek innych firm.

Wiasne filtry i efekty. Wydajne efekty wyswietlane w czasie rzeczywistym mozna stosowaé w
zawartosci filmowej, ktéra szybko zainteresuje uzytkownikow. Zestaw Pixel Bender oferuje
technologie dostepnag rowniez w wielu filtrach i efektach programu Adobe After Effects®, dzieki
ktorej mozna uzywac interaktywnych efektéw zaréwno podczas produkcji w programie After
Effects CS4, jak i na zywo w programie Flash Player 10. Zestaw pozwala stosowac
niepowtarzalne filtry, efekty oraz tryby mieszania do wszystkich wyswietlanych obiektéw, miedzy
innymi obrazéw wektorowych, bitmap oraz filméw wideo, przy zachowaniu petnej interaktywnosci.
Mozliwos¢ stosowania ztozonych filtréw i efektéw majgcych niewielki wplyw na rozmiar aplikacji
(zazwyczaj zajmujacych mniej niz 1 KB) pozwala skréci¢ czas produkcji. Zestaw Pixel Bender
umozliwia przetwarzanie innych typéw danych (na przyktad dzwiekéw czy funkc;ji
matematycznych) asynchronicznie, w oddzielnym watku.

Szczegotowe informacje dotyczace programu Pixel Bender mozna uzyskac na stronie Zestaw
narzedzi Pixel Bender. Korzystajac ze strony Gietda programu Pixel Bender, mozna wyswietlac i
udostepnia¢ wtasne filtry oraz efekty.

Zarzadzanie kolorami. Dostarczajac aplikacje internetowe z doktadnymi kolorami, mozna
zagwarantowac, ze ulubione miejsca internetowe bedg wygladaty zgodnie z oczekiwaniami.
Funkcja zarzadzania kolorami dziata z profilem ICC koloréw monitora. Umozliwia konwertowanie
plikbw SWF do standardowych koloréw RGB.

Obstuga duzych bitmap (ulepszone). Program umozliwia przetwarzanie duzych bitmap — o
maksymalnej liczbie pikseli wynoszacej 16 777 216 (4096x4096) i maksymalnym wymiarze
(szerokosci lub wysokosci) w pikselach wynoszgcym 8191.

Powrot do listy funkcji
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Tworzenie wspaniatych materialéw multimedialnych

Kodek audio Speex. Nowy kodek dzwieku wysokiej jakosci Speex jest rozwigzaniem open
source oferujgcym metode kodowania gtosu przystosowang do transmisji szerokopasmowych.
Program Flash Media Server umozliwia przesytanie dzwiekéw z mikrofonu na potrzeby aplikacji
interaktywnych za pomocg kodekéw Speex i Nellymoser. Program Flash Player obstuguje
réwniez dzwieki w formatach ADPCM, HE-AAC oraz MP3.

Dynamiczne przesylanie strumieniowe. Ustawienia przesyfania strumieniowego wideo sg
automatycznie dopasowywane do zmieniajgcych sie warunkdéw sieciowych, co utatwia
prezentowanie wyjgtkowej zawartosci wideo. Nowe pomiary jakosci ustugi umozliwiajg
zapewnianie lepszych warunkdow przesytania strumieniowego.

Protokét RTMFP. Aplikacje do komunikacji mozna tworzy¢, stosujac nowy, szyfrowany protokét
RTMFP (Real Time Media Flow Protocol), ktéry oferuje metode przesytania opartg na protokole
UDP — alternatywe dla potaczenia protokotéw RTMP i TCP. Protokdt RTMFP pozwala uzyskaé
lepsza wydajnosc¢ przesytania w czasie rzeczywistym, obniza opdznienia sieciowe i oferuje
skuteczniejsze zabezpieczenia. Protokét RTMFP bedzie obstugiwany w planowanej przysztej
wersji oprogramowania Adobe Flash Media Server. Wiecej informacji mozna uzyskac¢ na

stronie RTMFP — czesto zadawane pytania.

Odtwarzanie na petnym ekranie (ulepszone). Interaktywne gry i formanty wideo mozna
wyswietla¢ na petnym ekranie, korzystajac z obstugi zdarzen dla niedrukowanych klawiszy, takich
jak strzafki, Shift, Enter, Tab i spacja.

Powrét do listy funkcii

Wdrazanie dynamicznych aplikacji internetowych w zaawansowanym srodowisku
uruchamiania

Dynamiczne generowanie dzwiekéw. Ulepszone interfejsy API dotyczace dzwiekéw pozwalajg
dynamicznie generowac dzwieki, a takze tworzy¢ nowe typy aplikacji audio, na przyktad miksery i
sekwencery muzyczne, dzwieki odtwarzane w grach w czasie rzeczywistym, a nawet wizualizacje
dzwiekow. Wyodrebniajgc dane dzwiekdw i przesytajac je do bufora dzwiekowego, mozna
pracowac bezposrednio z wezytywanymi dzwiekami w formacie MP3. Wydajny kompilator JIT
zestawu Pixel Bender umozliwia przetwarzanie, filtrowanie i miksowanie dzwiekdéw w czasie
rzeczywistym, co poszerza granice tworczej wolnosci poza warstwe wizualna.

Interfejs API rysowania (ulepszone). Rysowanie w czasie wykonywania jest tatwiejsze dzieki
wiasciwosciom oferujacym mozliwosé zmieniania styléw, interfejsom API grafiki 3D oraz nowej
metodzie rysowania ztozonych ksztattéw, ktéra nie wymaga kodowania ich poszczegdlnych linii.
Programi$ci moga dopracowywacé czesci krzywych, zmieniaé ich style, zastepowac czesci oraz
uzywac wiasnych filtrow i efektéw, co pozwala im uzyskiwac lepsze efekty koncowe, precyzyjnie
wykorzystywac tworcze pomysty i pracowaé wydajniej. Ulepszenia interfejsu API rysowania
obejmujg nowy wymiar z, prawdziwg perspektywe, tekstury dla siatek w przestrzeni 3D,
zachowywanie modelu grafiki, renderowanie przy operacjach odczytu i zapisu, a takze rysowanie
trojkatow przy uzyciu wspoétrzednych UV. Oprécz tego zmniejszono uzycie pamieci i zwiekszono
wydajnos¢ oprogramowania.

Mechanizm obstugi tekstu. W nowym, elastycznym mechanizmie uktadania tekstu
wykorzystano ponad 25 lat doswiadczenia firmy Adobe zwigzanego z typografig. Umozliwia on
publikowanie zawartosci gotowej do druku przy uzyciu interfejsu internetowego. Do tworzenia
innowacyjnych formantéw tekstowych stuzy nowy, elastyczny mechanizm uktadéw tekstu.
Wspotpracuje on z klasg TextField, ktora oferuje dostep niskiego poziomu do ukfadu tekstu oraz
interfejsy API dotyczace interakcji, pozwalajace tworzy¢ obiekty tekstowe na poziomie sktadnikéw.
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Jest teraz mozliwe stosowanie wygtadzania, obracania, stylizac;ji i filtréw do czcionek urzadzen —
tak jakby byty osadzone. Mechanizm obstugi tekstu umozliwia korzystanie z elementéw
typograficznych, na przyktad ligatur.

Pixel Bender. Zestaw Adobe Pixel Bender oferuje technologie dostepng w filtrach i efektach
programu After Effects, dzieki ktérej mozna tworzy¢ wtasne przenosne filtry, tryby mieszania i
wypetnienia, dajace lepszg kontrole nad tworzonymi materiatami. Pixel Bender jest wydajnym
jezykiem przetwarzania obrazéw. Usprawnia on znacznie proces tworzenia wiasnych efektow i
filtrow uzywajacych wielu watkéw, a takze pozwala dodawac je do aplikacji internetowych bez
koniecznosci aktualizacji programu Flash Player.

Menu kontekstowe (ulepszone). Interfejsy API jezyka ActionScript zwigzane z typowymi menu
kontekstowymi pol tekstowych obstuguja tekst zwykly i sformatowany. Usprawniajg one
sterowanie elementami wyswietlanymi w menu kontekstowych. Menu schowka daje dostep do
schowka w bezpieczny, kontrolowany sposéb.

Mechanizm wygtadzania (Saffron 3.1) (ulepszone). Ulepszony mechanizm wygtadzania
Saffron oferuje wiekszg wydajnosc¢ i wyzszg jakos¢ wygtadzania tekstu, szczegoélnie w przypadku
znakéw azjatyckich. Obstuga czcionek w formie obryséw zmniejsza wymagana ilo$¢ pamiegci.

Typ danych wektorowych. Nowa klasa tablic z typami zwieksza wydajnos$c¢ i utatwia
wyszukiwanie btedéw danych.

Powraét do listy funkciji

Korzystanie z zasobéw sieciowych i systemowych

Interfejsy wysytania i pobierania plikow (ulepszone). Uzytkownicy mogg aktywnie korzysta¢ z
zawartosci dzieki funkcjom wysytania i pobierania plikow z poziomu aplikacji internetowej. Nowa
funkcja obstugi odniesien do plikéw w srodowisku uruchamiania pozwala na lokalne
przetwarzanie danych — bez przesytania ich na serwer i z powrotem.

Kamera internetowa i mikrofon (ulepszone). Program obstuguje interfejs APl kamery V4L2
(Video4Linux 2).

Dostep do funkcji odczytu i zapisu schowka (ulepszone). Menu schowka daje uzytkownikom
dostep do schowka w bezpieczny i kontrolowany sposdéb, z zastosowaniem funkgji obstugi
wklejanego tekstu.

Atrybut WMODE (ulepszone). Program Flash Player 10 umozliwia obstuge trybu bez okien (z

przezroczystoscig lub bez) w systemie Linux® (wymaga programu Firefox 3). Tryb bez okien
pozwala ptynnie taczy¢ zawartosé plikow SWF z sasiadujgca zawartoscig HTML.

Powrdét do listy funkcji

Najbardziej rozpowszechnione, spdjne sSrodowisko uruchamiania dla wielu
platform

Obstuga systemu Ubuntu. Program Flash Player 10 obstuguje popularny system operacyjny

Ubuntu. Odtwarzacz jest jednoczesnie udostepniany w wersjach dla systeméw Windows®, Mac
OS i Linux.

Powrét do listy funkcii
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Ulepszenia zabezpieczen

W programie Flash Player 10 wprowadzono szereg ulepszen modelu zabezpieczen. Niektore zmiany
pozwalajg korzysta¢ z nowych funkgciji, inne natomiast ograniczaja istniejace funkcje. Petniejsze
podsumowanie tych zmian mozna znalez¢ na

stronie http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html.

Poprawki w programie Flash Player 10.0.12.36

W programie Flash Player 10 rozwigzano nastepujace problemy:

e Ustuga Mozilla Plugin Finder nie instaluje programu Flash Player 9.0.20.0 na komputerach Mac z
procesorami Intel, na ktérych sg uzywane jezyki z dwubajtowym kodowaniem znakéw. Mozna
przeprowadzi¢ instalacje z poziomu Centrum pobierania programu Adobe Flash Player lub uzyé
ustugi Plugin Finder, jesli nie jest uzywany jezyk z dwubajtowym kodowaniem znakéw. (180719)

o Ustawienie danych w schowku systemu za pomocg metody System.setClipboard() wymaga teraz
udziatu uzytkownika. Jest to ulepszenie zabezpieczen chronigce przed potencjalnymi atakami z
zastosowaniem schowka. Moze ono wymagac¢ aktualizacji istniejacego kodu przez programistow.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w artykule Flash Player 10 Security Changes (Zmiany
zabezpieczeh w programie Flash Player 10) na stronie Adobe.com.
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Znane problemy

Znane sg nastepujace problemy zwigzane z programem Flash Player 10.
Ogdlne

o Interfejs ustawien:

o Trybu ,window” nalezy uzywac tylko podczas opracowywania zawartosci wywotujgcej
interfejs ustawien programu Flash Player. Inne tryby moga nie by¢ wyswietlane lub nie
dziata¢ na niektorych platformach.

= |Interfejs ustawien nie jest wySwietlany dla atrybutu WMODE réwnego ,direct” lub
~gpu’”.
» W programie Firefox 2 i Firefox 3 w systemie Windows interfejs ustawien jest
wyswietlany, ale nie dziata dla atrybutu WMODE réwnego ,opaque” lub
Lransparent”.
= W systemie Linux ustawienie atrybutu WMODE na ,opaque” lub ,transparent”
powoduje, ze interfejs ustawien nie jest wyswietlany.
e Schowek: Nowa klasa Clipboard nie zawiera zlokalizowanych ciggéw dla btedéw. (235725)
e Zarzadzanie kolorami: Ta funkcja celowo nie umozliwia odczytu profilow zrodtowych.
e Obiekt FileReference:

0 Wysylanie i pobieranie przy uzyciu obiektu FileReference wymaga teraz operacji
zainicjowanych przez uzytkownika (na przyktad klikniecia przycisku). Jest to jedno z
ulepszeh modelu zabezpieczen tej wersji programu. Wiecej informacji mozna znalez¢ na
stronie http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.ht
ml#head3.

0 Metoda FileReference.upload uzywa innego magazynu plikéw cookie HTTP niz
pozostate klasy HTTP, takie jak URLLoader. Z tego powodu sesje wymagajace plikow
cookie nie beda dziataé zgodnie z oczekiwaniami. OBEJSCIE PROBLEMU: Dla tokenéw
sesji nalezy uzywac¢ zmiennych metod GET lub POST. (136668)

0 W przypadku uzywania funkcji Tryb chroniony w programie Internet Explorer 7 lub
nowszym metoda FileReference.save umozliwia zapisywanie plikéw tylko na pulpicie i w
umieszczonych na nim folderach.

e Obstuga GPU:

0 W przypadku nieobstugiwanych sterownikdéw moga wystepowac problemy.

o0 W przypadku przyspieszania sprzetowego nie sg obecnie optymalizowane wektory ani
tryby mieszania Alfa, Wymazywanie oraz Odwracanie i odejmowanie w ramach
tworzenia kompozycji GPU.

¢ Minimalne wymagania trybu GPU na potrzeby tworzenia kompozycji sg zalezne od platformy:
Ponizej podano wymagania dotyczgce minimalnej wersji sterownika potrzebnej do uruchomienia
trybu GPU. Jesli potaczenie karty i sterownika nie spetnia tych wymagan, mozna ustawic¢ w pliku
mms.cfg flage OverrideGPUValidation=1, ktéra spowoduje pomijanie sprawdzania wymagan. Po
ustawieniu tej flagi nie bedzie sprawdzana wersja sterownika, ale nadal bedg sprawdzane
wymagania dotyczace pamieci VRAM (pamieci wideo).

0 System Windows:

= DirectX 9 (lub nowsza wersja), Pixel Shader 2.0 (lub nowsza wersja), 128 MB
wolnej pamieci VRAM

= Sterownik DXCapsViewer karty ATl: Windows XP — wersja x.x.x.6752, Windows
Vista — wersja x.x.x.0560

= Sterownik DXCapsViewer karty NVidia (Windows XP i Vista) — wersja
x.x.11.7519

0 System Mac:
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=  OpenGL 2.0 (lub nowsza wersja), OS X w wersjach 10.4.11i 10.5.4, 128 MB
wolnej pamieci VRAM

o0 System Linux: OpenGL 2.0 (lub nowsza wersja), Direct Rendering
= Sterownik karty ATl w wersiji (2.1.)7855 (cigg dostawcy glx musi odpowiadaé
dostawcy gl)
= Sterownik karty NVidia w wersji 169.12 (ciag dostawcy glx musi odpowiadac
dostawcy gl)

0 Uzywanie trybu GPU w przypadku kart firmy Intel jest mozliwe za posrednictwem
omowionej powyzej flagi przestaniajace;.

0 Aby sprawdzi¢, czy tryb GPU dziata, ustaw w pliku mm.cfg flage DisplayGPUBlend=1 i
uzyj tego pliku w odtwarzaczu z debugerem zawartosci. W trybie tworzenia kompozycji w
lewym goérnym rogu zawartosci SWF jest wyswietlany zielony, kwadratowy wskaznik.
Czerwony wskaznik oznacza, ze zawartos¢ SWF jest w trybie renderowania
bezposredniego.

e Obstuga kodéw stanu HTTP w obiektach URLLoader i URLStream:

o W programie Flash Player 10 dodano obstuge kodéw stanu HTTP przez wtyczke Flash
Player. Kody stanu byty juz obstugiwane w poprzednich wersjach formantu ActiveX
programu Flash Player, a takze w odtwarzaczu autonomicznym. Ta funkcja jest zalezna
od wersji przegladarki, stosu sieciowego w systemie operacyjnym i typu programu Flash
Player. Wiekszo$¢ przegladarek jeszcze jej nie obstuguje. Firmy Mozilla i Apple
zaakceptowaly zmiany przegladarek Firefox i Safari proponowane przez firme Adobe w
zwigzku z wydaniem programu Flash Player 10, ale nie wydaly jeszcze wersiji
zawierajgcych te zmiany. Gdy ta funkcja nie jest obstugiwana przez przegladarke,
zwracany stan HTTP albo zawsze wynosi 0, albo 200.

=  Windows
= Internet Explorer 7: funkcja obstugiwana
= Internet Explorer 6: funkcja obstugiwana (zawartos¢ znacznika HTTP
body zwracana tylko wtedy, gdy serwer zwraca skompresowang
zawartosc)
= Autonomiczny odtwarzacz Flash Player
= MacOS X
»  Safari: funkcja obstugiwana od wersji 3.0
=  Autonomiczny odtwarzacz Flash Player

o Pixel Bender: Jesli z serwera jest wczytywany kod bajtowy jezyka Pixel Bender, na serwerze
musi by¢ skonfigurowane dostarczanie pliku typu pbj lub hbc. W przeciwnym przypadku bedg
wystepowac btedy wejscia/wyjscia zawierajgce informacje, ze nie mozna znalez¢ pliku kodu
bajtowego.

o Efekty 3D:

0 Niektére sktadniki, na przyktad prébnik koloréw i lista kombinowana, nie dziatajg
poprawnie z efektami 3D.

0 Obiekty 2,5D i 3D nie sg poprawnie drukowane ani w plikach PDF, ani na drukarce
sprzetowej. (232562)

o0 Nie mozna jednoczesnie stosowac animaciji 3D z osig czasu i modyfikacji wtasciwosci
obiektu MovieClip przy uzyciu jezyka ActionScript. Animacja z osig czasu zastapi
modyfikacje wprowadzone za pomocg jezyka ActionScript.

0 Nie jest zalecane tworzenie animac;ji z osig czasu, w ktorej ten sam obiekt MovieClip ma
jednoczesnie rozpietos¢ 2D i 3D. Przejscia obiektu MovieClip miedzy stanami 2D i 3D (w
dowolnym kierunku) bedg powodowaty utrate obiektéw EventListener. W przypadku
modyfikacji obiektu MovieClip przy uzyciu jezyka ActionScript bedzie ignorowana
rozpieto$¢ 2D, ale nie rozpietos¢ 3D.

o W przysztej wersji programu Adobe Flash Media Server jest planowane wymaganie stosowania
funkcji dynamicznego przesytania strumieniowego i protokotu RTMFP. Wysytajagc wiadomos¢ e-
mail z informacjami kontaktowymi na adres fmsprerelease@adobe.com, mozna zgtosic¢ chec
udziatu w prywatnym programie testowania wersji przedpremierowe;j.
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Odbieranie dzwiekdw przesytanych strumieniowo (na zywo) przez wiecej niz godzing moze
spowodowac wytgczenie dzwieku i brak odpowiedzi programu Flash Player. (237333)

Instalowanie i odinstalowywanie

Jesli program odinstalowujgcy zostanie uruchomiony, gdy program Flash Player bedzie uzywany
przez inng aplikacje (na przyktad Yahoo! Instant Messenger), program Flash Player nie zostanie
usuniety do momentu ponownego uruchomienia komputera. Przed uruchomieniem programu
odinstalowujacego nalezy zamknaé wszystkie aplikacje.

W systemie Windows Vista uzywanie funkcji Tryb chroniony w programie Internet Explorer 7
moze powodowac wyswietlanie ostrzezen o zabezpieczeniach w przypadku préb wyswietlania
zawartosci Flash po zainstalowaniu formantu ActiveX programu Flash Player. Ostrzezenia o
zabezpieczeniach moga rowniez by¢ wyswietlane u uzytkownikéw, ktérzy w ramach procesu
instalacji odtwarzacza zechcg zainstalowac¢ aplikacje Google Toolbar z Centrum pobierania
programu Flash Player lub ze strony adobe.com. W celu obejscia tego problemu instalator
programu Flash Player moze monitowac uzytkownikéw o ponowne uruchomienie programu
Internet Explorer 7 po zakonczeniu instalacji. Mozna tez wykonac¢ czynnosci opisane w
odpowiedniej notatce technicznej. Firmy Adobe i Microsoft wspdlnie opracowujg rozwigzanie tego
problemu.

Przegladarka

Przegladarki Opera i Netscape nie pozwalajg na wywotania rekurencyjne programu Flash Player
z zastosowaniem interfejsu API Externallnterface. Ten problem zostat zgtoszony do firm Opera i
Netscape. (184777)

Macintosh

Linux

Schowek: W systemie OS X dane HTML_FORMAT kopiowane do schowka z przegladarki (Safari
lub Firefox) nie sg dostepne dla programu Flash Player. (235321)

Mechanizm obstugi tekstu programu Flash: Wprowadzanie tekstu przy uzyciu skryptéw arabskich
i indyjskich oraz innych ztozonych skryptow nie jest mozliwe w systemie Mac OS X, poniewaz
program Flash Player 10 nie obstuguje kodowania Unicode dla wprowadzanych danych.
(232102)

Odtwarzanie dzwiekéw na zywo nie dziata w przypadku przechwytywania audio z czestotliwoscig
96 kHz. (221951)

Program Flash Player 10 obstuguje tylko przegladarki obstugiwane w danej wersji systemu Linux.
Gdy uzytkownik zainstaluje przegladarke, ktéra nie jest obstugiwana w danej wersji systemu
Linux, moga wystgpi¢ problemy niezwigzane z programem Flash Player. (Na przykiad w czasie
pisania tego dokumentu w systemie Ubuntu 7 nie byt obstugiwany program Firefox 3).
Schowek

0 Metoda Clipboard.clear() nie czysci danych z aplikacji zewnetrznych. (235698)

0 Dane skopiowane do schowka nie sg zachowywane po zamknieciu pliku swf. (235588)

0 W przypadku kopiowania tekstu sformatowanego do programu Flash Player nie jest

rozpoznawane formatowanie tekstu. (235586)

Atrybut WMODE jest wytaczony dla ekrandw z ustawiong 16-bitowg gtebig kolorow. (234772)
Funkcja przyspieszania sprzetowego nie dziata w przypadku uzywania menedzera okien
tworzacego kompozycje. W takiej sytuacji program Flash Player 10 zawsze uzywa wyswietlania
programowego. Korzystanie z programu Flash Player 10 w systemie Linux wymaga wytgczenia
menedzera okien tworzgcego kompozycje.
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Inne zasoby

Centrum programistéw programu Flash Player
Strona produktu Flash Player
Pomoc techniczna programu Flash Player

Pomoc programu Flash Player
Fora uzytkownikéw

Zgtaszanie btedu zespotowi programu Adobe Flash Player

Wystapit btagd? Wyslij szczegbdtowe informacje o btedzie, korzystajac z dostepnego online systemu firmy
Adobe do zarzgdzania btedami i problemami.

Uwaga: Otrzymujemy bardzo duzo wiadomosci e-mail, dlatego nie jeste$my w stanie wysta¢ odpowiedzi
na kazde zgtoszenie.

Dziekujemy za uzywanie programu Adobe Flash Player i za przestanie swoich opinii.

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Wszelkie prawa zastrzezone.
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CeegeHus o Bbinycke Adobe Flash Player 10

Bac npusetcTtByeT Adobe® Flash® Player 10! 3ToT AOKYMEHT npegHasHayveH Ans nonb3oBaTenen,
paspabarbiBatomx cogepxkumoe ans Flash Player 10, n cogepXut nHgopmMauunio OTHOCUTENBbHO
npobnem, He onucaHHbIX B okymeHTauum no Flash Professional nnu Flex. 3ToT [OKYMEHT MoXeT
nepuoanyeckn 0GHOBMATLCS MO Mepe NOSIBIEHUS HOBOW MHGOpMaLnK.

CuctemMHble TpeboBaHus / [Noaaepxka A3bIKOB

Bepcus npourpeisatens Adobe Flash Player

YcTaHoBKa U yganeHue

dyHkumm B Flash Player 10.0.12.36

YcoBepLLUEHCTBOBAHNE cucTeMbl 6€30nacHOCTH

NcnpaeneHus B Flash Player 10.0.12.36

M3BecTHble Npobnemsbl

Opyrue pecypchl

CoobuleHne 06 owmnbke otaeny paspabotku Adobe Flash Player

Beinyck Flash Player 10 noceswaetca namatn Mawnkna Yunbsimca, MHxeHepa u3 otgena pa3paboTku
Flash Player, koTOpbIi CKOPOMOCTUXKHO CKOHYascs B pacuseTe neT B doespane 2008 roga. Ham 165 He
xBataeT, Mawikn!

CuctemHble Tpeb6oBaHuA / Mogaepxka A3bIKOB

[ns nony4eHus akTyanbHbIX CBEOEHMI O cUCTeMHbIX TpeboBaHusx Flash Player noceTtute cant
http://www.adobe.com/go/flashplayer sysreq_ru.

B Flash Player 10 gpo6aBneHa nogaepikka onsi crieayroLmx S3blkoB:

Asblkn, nogaepxmBaemble B Flash A3bikn, gobaeneHHble B Flash Player 10
Player 9

KuTanckun (ynpoLleHHbIn) MopTyransckun (bpasunus)
Kutanckuin (TpagmuMOHHbIN) Yewwckun

AHrnuminckmnn Monnanackuin
DdpaHLy3ckui Monbckun

Hemeukni Pycckui

NTanbsaHckuin LLsenckuin

AnoHckmn Typeukunin

Kopelickni

McnaHckui

Bepcusa npourpbiBatensa Adobe Flash Player

LLlenkHnTe 3geck, 4TOOLI NPOBEPUTDL, YCTAHOBNEHA NW Yy Bac nocnegHsas sepcus npourpeisatens Flash
Player. TekyLlas Bepcus npourpeiBatens Flash Player 10 ansa onepauunoHHbix cuctem Windows®,
Macintosh u Linux — 10.0.12.36. Tekywas Bepcusa Flash Player 9 ona onepaunoHHbIx cuctem Solaris —
9.0.124.0.
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MpovrpbiBatens Flash Player 10.0.2.54 BkntoveH B HavanbHbIM Bbinyck Flash CS4 Professional. 3Ta
cbopka He gocTynHa Ans obwenocTynHoro passepTbiBaHns vYepes NHTepHeT. [Nonb3osaTenam
Heobx0AMMO BbINOMHMTL 0BHOBREHWe Ao nocnegHen sepcun Flash Player 10 ¢ uensto paspaboTtku u
TecTupoBaHus cogepxmmoro. ObHOBNEHHbIE BEPCUM OTNAA04YHOM NPOorpamMmmbl Anst COAEPXKNUMOro 1
ApYrux npovrpeiBaTenemn onybnnkoBaHsl Ha CTpaHuLe 3arpy3ok LeHTpa nogaepxku Flash Player.

YctaHoOBKa u yaarneHue

WHCcTpyKumn no yctaHoBke npourpeiBaTens Flash Player cm. Ha cTpaHuue
http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/.

UHCTpyKuMM No yaaneHuio cM. Ha cTpaHuue http://www.adobe.com/go/tn _14157.

®dyHkumn B Adobe Flash Player 10.0.12.36

B Flash Player 10 go6aBneHbl HOBble MHTEPECHbIE (DYHKLIMM, BHECEHbBI YITYYLLIEHUS] U UCTIPaBIEHMS,
BKMOYagda criegyouime.

Viccneayinte HOBble BO3MOXHOCTM ANsl TBOpYECTBa
=  3D-ahbcpexTbl
= [lonb3oBaTenbckme punbTPbl U 3PdEKTHI
*  YnpaBeneHue LBETOM
= [lopaepxka 6onbLIMX PacTPOBbLIX N300paXeHWI
e CosgaBanTe noTpscarlime MynbTMMeaninHble 3 deKTbl
= Ayanokopek Speex
= [IMHamMnyecKkoe NOTOKOBOE BOCMNpPOM3BEAEHNE
= [Ipotokon RTMFP (Real Time Media Flow Protocol)
= CoO6bITus KnaBMaTypbl B MOSTHO3KPAHHOM PEXMME BOCNPOU3BELEHMS
e PasBopauvBaiTe MOLIHbIE ANHAMUYECKUE BED-NPUNOKEHUSA BO BPEMS BbIMOJIHEHMWS
=  [nHamudeckas reHepauus 3ByKa
=  APIl-nHTepenc pucosaHuna
= MexaHu3m Bu3dyanusauum TekcTta
= Pixel Bender
= KOHTEKCTHOe MeHIo
=  MexaHusm crnaxusanus (Saffron 3.1)
= Tun BEKTOPHbIX OAHHbIX
¢ Vcnonbayiite B paboTe ceTeBbIE U CUCTEMHbLIE PECYPCHI
=  APIl-nHTepdencsl oTnpaBku 1 3arpyskun annos
= Beb-kamepa/MUKpOdOoH
= [Joctyn k 6ychbepy obMeHa ¢ BO3MOXHOCTBIO YTEHUS/3anmncK
=  WMODE gns Linux
e PaboranTe B camoi pacnpocTpaHeHHON, NocnenoBaTenbHON cpeae BbIMNOHEeHUS,
nogaepXuearoLLen pasHble NaThopmbl
o [opgepxka Ubuntu

HononHutenbHble cBeageHus o pyHkumsx B Flash Player cm. Ha cTpaHuue
http://www.adobe.com/ru/products/flashplayer/features/.

Vlccnep,yﬁTe HOBbI€ BO3MOXHOCTU ANA TBOp4YeCcTBa

3D-adhdekTbl. Co3naBante bonee yoobHble, MHTEPECHbIE MHTEPdENCHI C MOMOLLbIO
BCTpoOeHHON nopaepxkn 3D-adpcpekToB. BeICTpo NpUcTynnTb k paboTe ¢ TpexmepHowm rpacmkom
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MOXeT AaXe He OYeHb OMbITHBINM pa3paboTymnk: 4OCTAaTOYHO pa3dpaboTaTb ABYXMEPHOE
coagepxmnmoe n 6e3 Tpyaa npeobpasoBaTtb M aHUMUPOBATL €ro ¢ ucnonb3oBaHmem 3D-
apdekToB. bbICTpLIE, CBEpxNerkue 1 NpocTble B Ucnonb3osaHnm API-nHTepdeincol u
WMHCTPYMeHTbI TpexmepHon rpadmkm B Adobe Flash® CS4 Professional caenanu
00LeaoCTYMHbIM ABMXKEHME, KOTOPOE paHbLLE MO UCMONb30BaTh TONbLKO NpodeccnoHans,
nmetome onbIT paboTbl ¢ A3bikoM ActionScript® 1 nonb3oBaTenbCKMMN OMGIMoTEKaMK
He3aBUCUMbIX NOCTaBLLMKOB.

Monb3oBatenbckue punbTpbl U adpcekTbl. CozgaBanTte gUHaMUYecKne
KMnHemaTtorpadmdeckme apdekTbl, ObICTPO BOBMEKaOLMe Nonb3oBaTenen BO B3anmMoaencTeume.
C nomoLubto TexHonorum Pixel Bender, koTopasi ucnonb3yeTcsa BO MHOMMX punbTpax u addpekTax
B MO Adobe After Effects®, 3T nHTEpakTUBHbIE 3dEKTLI MOXHO UCMONb30BaTb M HA CTaauu
pa3paboTku B After Effects CS4, n Bo Bpemsi BbinonHeHust B npourpeieatene Flash Player 10.
MpuMeHsITe yHUKanbHble PUNbTPbI, 3MEKTI N PEXMMbI HANOXeHMs s oTobpaXeHnst Bcex
0BOBEKTOB, BKIHOYas BEKTOPbI, PACTPOBbIE N300paXkeHNs U BUOEOPOSIMKN, COXPaHSs
WMHTEPaKTUBHOCTb B MONIHOM 0bbeme. CokpaTuTe Bpemsi Mpon3BoaCTBa, UCMOMb3yS COXHbIE
PuUNbTPbI M 3P EKTI, KOTOPbIE MPaKTUYECKN HE BNUSIOT Ha pa3mep NpuroxeHus (B cpegHem
pasmep coctaBnset meHee 1 KB). TexHonoruto Pixel Bender Takke MOXHO UCnonb30BaTh AN
ACUHXPOHHOM 06paboTKM ApYrnX TUNOB AaHHbIX, TAKMX KakK 3BYK UNM MateMaTtmyeckne oyHKuuu,
B OTAENbHOM MOTOKE.

HononHutensHble ceefenns o dyHkumm Pixel Bender cm. Ha cTpanuue Pixel Bender Toolkit.
CefeHns 0 TOM, Kak NpocMaTtpuBaThb UKW NpegocTaBnaTb 419 COBMECTHOMO MCNOMb30BaHNS
nonb3oBaTtenbckme hunbTpbl U 3deKTbI, CM. Ha cTpaHuue Pixel Bender Exchange.

YnpaBneHue uBetoM. PaszpabatbiBarite BeG-npunoxeHnsa ¢ TOHHON nepegayen useta, 4Tobbl
camoe nonynsipHoe Beb-coaepXMmoe BbIrnaaeno Tak, Kak 3agymbiBanock. PyHKUMA ynpaBneHums
LBETOM MCMonb3yeT LBeToBoM Npoduns ICC MoHUTOpa 1 no3sonsieT npeobpasosbiBatb SWF-
¢annbl B ctaHaapT RGB.

Moppepkka 6onNbLIMX pacTPOBbIX M306paxeHun (pacwmpeHHas). ObpabaTbiBanTe GonbLune

pacTpoBble n3obpaxeHus pasmepom go 16 777 216 nukcenos (4096 x 4096) ¢ makcmanbHOM
AnvHom ctopoHbl 8191 nukcen.

BepHyTbcs K cnucky dyHKLWN

Co3paBanTte noTpsicalolme MynbTuMeannHble 3 PeKTbI

Ayaunokogek Speex. Bocrnonb3yntecb NperMmMyLLeCTBaMM HOBOTO LUMPOKOMOTOCHOIO royIoCOBOrO
Kofeka Speex C OTKPbITbIM KO4OM, KOTOPbIN NO3BONSET Ka4eCTBEHHO KoaupoBsaTth pedb. M Speex,
n Nellymoser MOXXHO ucnonb3oBaTb BMecTe ¢ cepBepoM Flash Media Server, ytobbl nepegaBatb
3axBaTbiBaeMblii C MUKPOGOHA 3BYK ANS MHTEPAKTUBHbLIX NpunoxeHun. MNpowvrpeisatens Flash
Player Takke nogaepxusaeT 3Byk B popmatax ADPCM, HE-AAC n MP3.

OuHamun4yeckoe NOToKoBoe BOCrnpousBeneHue. lMokasbiBanTe SKCKMHO3UBHOE BUAEO C
NOMOLLIbIO NOTOKOB, KOTOpPblE aBTOMAaTU4YECKN HACTpamBalkOTCA B COOTBETCTBUN C MEHAOLLIMMNCA
ceTeBbiMU YCITOBUAMMN. VlCI'IOJ'Ib3yl7ITe HOBbI€ MNoKa3aTesin Ka4eCTBa yCryru, 4yTObObLI 0OECnEeUnTL
NOTOKOBOE BOCNpon3seneHne Ha BbICOKOM ypOBHE.

MpoTtokon RTMFP (Real Time Media Flow Protocol). Co3gaBainte npunoxennsi ons obeHns
C NoMoLLbio HoBOro WwndgpoBaHHoro npotokona (RTMFP) (Real Time Media Flow Protocol) Ha
6a3e UDP, koTopbIi MOXHO Mcnonb3oBaTb BMecTo RTMP vepea TCP. lNpotokon RTMFP
obecneynBaeT yBenmyeHne nNpon3BoOaUTENbHOCTU UHTEPAKTUBHBIX (OYHKLMIA B peanbHOM
BPEMEHMU, YMEHbLLEHNE NaTEHTHOCTU CETU U NOBbILLEHNE YPOBHS Ge3onacHocTu. MNoaaepxka
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npotokona RTMFP 6ygeT peanusoBaHa B 3annaHupoBaHHoM Bbinycke 1O Adobe Flash Media
Server. [lononHUTEnNbHbIE CBEAEHUS CM. HA CTPaHULLE YacTo 3agaBaemblx BonpocoB no RTMFP.

BocnpousBeaeHue B NONMHO3KPAHHOM pexume (pacwmpeHHoe). lNMepesoaunTe
WHTEPaKTUBHbIE UTPbl U BUOEOPONMNKM B NMOMHO3KPAHHbLIN PEXUM C BO3MOXHOCTbIO OTCMEXNBaHUSA
CcoObITUIN KNaBMaTypbl 4115 HENeYaTHbIX KNaBuLL, TakUX Kak KrnaBuLlim co ctpenkamu, Shift, Enter,
Tab u knaBuwa npobena.

BepHyTbcs K cnucky OyHKLWIN

PazBopaqMBaﬁTe MOLUHble AUHaMn4yeckKune Be6-npm10>|<eHv|;| BO BpemMs
BbIMOJNTHEHUA

[AuHamunyeckas reHepaums 3Byka. icnonb3ayinTe pacwumpeHHble 3BykoBble APIl-nHTepdencol
ANS AMHaMUYECKOW reHepauun 3Byka U co3aHus HOBbIX TUMOB ayanONpPUNOXeHUn, Taknx Kak
My3blKanbHble MUKLLIEPLI U CEKBEHCOPbI, UTPOBOE ayamo B pearibHOM BPEMEHU U Aaxe
BM3yanu3aTtopbl 3Byka. PaboTtanTte c 3arpyxeHHbiMn ayanodarinamu B oopmate MP3 Ha 6onee
HM3KOM YPOBHe, N3Brekas 3ByKOBble JaHHble U nepenasas ux B ayanobydep. ObpabaTeiBanTe,
OUNLTPYNTE U MUKLLMPYITE 3BYKN B pearibHOM BPEMEHU C MOMOLLbIO BbICOKONPON3BOAUTENBHOIO
komnunaropa Pixel Bender JIT, koTopbI NO3BOMSET paclUMpUTb BO3MOXXHOCTM TBOpPYECTBA 3a
npegenbl 3pUTEeNbHOr0 BOCNPUATUS.

APIl-uHTepdenc pucoBaHus (paclumMpeHHbIin). BoinonHanTe pncoaHne B gUHAMUYECKOM
pexuMme C MOMOLLbIO HacTpanBaeMblx CBONCTB, API-nHTepdencoB TpexmepHon rpadomkm
HOBOro crnocoba OTPUCOBKM CITOXHbIX puryp 6€3 NoCcTpoyHOro kogupoBaHus. PaspaboTymkm
MOryT MOANMULMPOBATbL YaCTU KPUBbLIX NTMHWIA, U3MEHSATb CTUIb, 3aMEHATL hparmMeHThl,
NPUMEHATb NOMb30BaTeNbCkMe PUnbTpbl N AhdeKTbI, 4TOObI 0becneunTb ONTUManbHY
NPONYCKHYI0 CMOCOBHOCTL, TBOPYECKUI NOAXO0A K YNPABEHNIO U NOBbLILLEHHYHO
npoussoaMTenbHOCTb. B paclumpeHHbii API-uHTepderic pucosanHust nobaBneHbl ock Z,
peanbHasi NepcneKkTMBa, TEKCTYPHbIE CETKM B TPEXMEPHOM MPOCTPAHCTBE, MOAESNb COXPaHeHUs
rpaduku1, BU3yanmsaums ¢ BO3MOXHOCTbIO YTEHUS/3anucu, pucoBaHme TpeyroribHUKOB C
koopauHatamun UV, 1 npn atom ocBoboXXaaeTcs namsaTb U MOBbILLAETCH NPOM3BOANTENBHOCTD.

MexaHu3m BM3yanusaumm TekcTa. Bocnonb3ayntecb npenmyLlecTtBamm HOBOro, rmbkoro
MexaHn3Ma BU3yanu3aumm TeKCTa, KOTOpPbIA NMPUBHOCUT B VIHTEPHET Ka4yeCTBO NeYaTHbIX
nybnukauun, ncnonb3ysi 25-neTHui onbIT komnadun Adobe B o6nactu Tunorpadgun. CosgasanTe
WHHOBALIMOHHbIE TEKCTOBbIE 3fIEMEHTbLI YNPaBNEHUSA C MOMOLLIbIO HOBOTO, KpanHe rmbkoro
MexaHu3Ma Busyanusaumm TeKCTa, KOTopbln coBMecTUM c knaccom TextField n npegoctasnser
[OCTYN HWXHEro YpoBHSA K packnagke tekcta n APl-nHtepdencam B3anMoaencTamns ¢ LEnbo
CO30aHNs TEKCTOBbIX OO BEKTOB Ha YPOBHE KOMMOHEHTA. Tenepb WpndTbl yCTPOWCTBA MOXHO
crnaxmBaTb Y NOBOpPAYMBaTh, MOXHO NMPUMEHSTb K HUM pasHble CTUNMN N OUNbTPbI TaKKe Kak K
BCTPOEHHbIM LWpnpTam. Kpome Toro, MexaHnsm Bu3yanmsaumm TekcTa nogaepxmsaeT
TMnorpacuyeckne aneMeHTbl, Takue Kak nuraTypsbl.

Pixel Bender. PaclumpbTe cBOM TBOpPYECKNE BO3MOXHOCTU, CO3aBasi COOCTBEHHbIE
nopTaTuBHbIE OUNBLTPLI, PEXUMbI HANOXEHUS 1 3aNUBKK C NOMOLLbI0 TexHonorun Adobe Pixel
Bender, koTopas Takke ncnonesyetcs B punbTpax u addektax B 10 After Effects. Pixel Bender
— 9TO BbICOKO3(EKTUBHBIV A3bIK 00paboTkn n306pakeHnn, KOTOPbIA YNpOoLLaeT co3gaHne
MoNb30BaTENbCKNX MHOTOMOTOKOBbLIX 3EKTOB U (PUILTPOB, KOTOPbIE 3aTEM MOXHO 406aBNATb
B NpunoxeHus, He obHoensia Flash Player.

KoHTeKkcTHOe MeHIo (pacluMpeHHoe). YnpaBnsnTe safieMeHTammn, otobpaxaembiMn B

KOHTEKCTHOM MeHH0, ¢ nomowbio API-nHTepdericoB ActionScript onsi pacnpocTpaHeHHbIX
31EMEHTOB KOHTEKCTHOIO MEHIO TEKCTOBBIX MOSEN, BKITHOYas NOAAEPXKKY MPOCTOro u
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dopmaTmpoBaHHOro Tekcta. MeHio 6ydepa obmeHa npegocTaBnsieT 6e3onacHbIf 1
yrnpaensemMbiin JocTyn K 6ydepy obmeHa.

MexaHusm crnaxusanua (Saffron 3.1) (pacwmpeHHbIn). OueHUTe ynyyLIEeHHYI0
NPOU3BOANTENBHOCTb U KAYECTBO CrMNaXXMBaHUA TeKCTa, 0COBEHHO Npu BU3yanu3aumm BOCTOYHO-
a3naTCkux CMMBOJIOB, C UCMOMb30BaHWEM YCOBEPLUEHCTBOBAHHOIO MeXaHu3Ma CriiakmBaHust
Saffron. MNopaepxka KOHTYPHBIX LWPUETOB COKpaLLaeT UCNONb30BaHNE NamATy.

Tun BeKTOPHbIX AaHHbIX. icnonb3ayiiTe Knacc MaccUMBOB HOBOIo TUMa, obecrneynBaoLLmi
yNy4lleHHY0 NPON3BOANTENBHOCTb, 3dEKTUBHOCTb U NPOBEPKY AAHHBLIX HA HANMM4YMe OLINGOK.

BepHyTbcs K cnUcKY dOYHKLIUMA

Ucnonb3ynte B paboTe ceTeBble U CUCTEMHbIE PeCypChbl

APIl-uHTepdenchl ana oTnpaBKy U 3arpy3ku ¢pannoB (paclwmpeHHble). MNMpueneknte
nosfib3oBartesien K B3anMO4ENCTBUIO, MO3BOSIMB UM 3arpy>kaTb U COXPaHATb (hansbl U3 Ballero
Beb6-npunoxeHus. HoBbI TMN JocTyna K parinam BO BpeMs BbINONTHEHNS obecneunBaeT
BO3MOXHOCTb floKanbHoM 06paboTku gaHHbIX 6€3 BO3BpaTa Ha cepsep.

Beb-kamepa/MukpodoH (pacwmpeHHblie). Bocnonbsyntecb API-uHTepcencom kamepbl
Video4Linux v2 (V4L2).

HocTtyn k 6ydrepy o6MeHa ¢ BO3MOXHOCTbLIO YTeHUA/3anucK (paclMpPeHHbIN).
MpenocTtaBbTe Nonb3oBaTensM 6e3onacHbllii 1 ynpaensemblid 4ocTyn k 6ydepy o6MeHa ¢
nomoLLblo MeHto Bycbepa obmeHa. TakuMm 06pa3oM MOXHO co3faBaTb 0O0paboTUYNKKM AN BCTABKU
TekcTa.

WMODE (pacwwupeHHbIN). Bocnonb3ynTecb BO3MOXHOCTAMU BE30KOHHOIO pexmma
(npo3payHoro nnm matoBoro) B Flash Player 10 B OC Linux® (TpebyeTtcs Firefox 3). Be30KoHHbI
pexum no3BonsieT oobeanHnTb cogepxmmoe SWF-halinoB ¢ HaxogsaLWnMCst Hag Unu nog, HUM
HTML-cogepXxXvmbim.

BepHyTbcs K cnUcKy dOYHKLINMA

Pa6boTante B camon pacnpocTpaHeHHOM, nocnegoBaTenbHON cpeae
BbINOJIHEHMA, NOAAEPXKUBaOLWEN pa3Hble nnaTgopmMbl

Moapepxkka Ubuntu. Tenepsb npourpeiatens Flash Player 10 nogaepxvBaeTt nonynsipHyto
onepaumoHHyto cuctemy Ubuntu, a Takke ogHOBPEMEHHO BbIMyCKaeT Ha PbIHOK BEpCcUW AN
Windows®, Mac OS w Linux.

BepHyTbcst K cnncky dOyHKLUN

YCOBepLIJeHCTBOBaHVIe cucrtembl 6e3onacHoOCTH

B npowvrpeiBatens Flash Player 10 BHeCEHO HECKONbKO YCOBEPLUEHCTBOBAHUIA MOOENN

6e3onacHocTn. OgHM U3 3TUX U3MEHEHMI obecnevrBatoT HOBblE BO3MOXHOCTU, @ ApYyrue orpaHnynBarT
cywecTByowmne yHKUMK. bonee nonHeIn 0630p BHECEHHBLIX U3MEHEHUIA CM. Ha CTpaHuue
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html.

UcnpaeneHus B Flash Player 10.0.12.36

10/16/2008 CsegneHus o Beinycke Flash Player 10 5u3 10


http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html

B npourpeiBatene Flash Player 10 ncnpasneHsl cnegytowme npodnemsol.

e Cnyxba noucka nogknoyaemblx Mogynew Mozilla Plugin Finder Service He ycTaHaBnusaeT Flash
Player 9.0.20.0 B komnbtoTepax Mac ¢ npoueccopamu Intel B pexxumax AByx6aiTOBbLIX S3bIKOB.
Monb3oBaTenu MOryT yCTaHOBUTbL NOAKMoYaeMbIn MOAYMNb U3 LeHTpa 3arpysku Adobe Player
nnm ncnonb3osatb cnyx0y Plugin Finder Service B pexxumax ogHob6anToBbIx s3bikoB. (180719)

e Tenepb OS5 NOMELLEHMST faHHbIX B CUCTEMHbIN Bydhep obmeHa ¢ NOMOLLbIO MeToaa
System.setClipboard() TpebyeTcsi B3anmogenctene ¢ nonb3oparenem. 1o
yCOBEpPLUEHCTBOBaHNE cncTeMbl 6€30nacHOCTM NoMoraeT NpeaoTBpaTUTb NOTEHUMarbHbIE ataku
yepes bydep obmeHa. BoamoxHo, paspaboTumkam notpebyeTcs BHECTU UBMEHEHUS B
cyllecTBytoLlee cogepxumoe. [lononHuTenebHble cBeAeHMs cM. B ctaTtbe Flash Player 10
Security Changes (M3meHeHuns B cucteme 6esonacHocTtu) Ha cante Adobe.com.
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N3BecTHLIE NpoGnembl

B npourpbiBaTene Flash Player 10 cywecTBytoT crnegytoLine n3BecTHble Npobnemsbi.
Oo6ume

o [lonb3oBaTtenbckui UHTEpPdenc HacTponku
o0 [lpu paspaboTke cooep>XMMoro, KOTopoe 3arnyckaeT Nofb30BaTENbCKNN NHTEPdENC
HacTpownku Flash Player, ncnonb3ynTte TONbKO «OKOHHbINY pexuM. [pyrue pexnmsl MOryT
He oTobpaxaTbecst N He paboTaTb Ha pasHbix NnaTdopmax.
= [lpu 3HayeHnn wmode="direct" nnu "gpu" none3oBaTenbCkUin HTEpdenc
HacCTPOWNKN He oToOpaXkaeTcs.
= B Windows B o6o3peBaTensx Firefox 2 u Firefox 3 nonb3oBaTtenbckui
WHTEpdENC HacCTpOKkn oTobpaxaeTcs, HO He paboTaeT, ecnv 3a4aHo 3HaYeHve
wmode="opaque" unun "transparent".
= B Linux npu 3Ha4yeHnn wmode="Linux" n "transparent" nonb3oBaTenbCckni
MHTepdelc HaCTPOrKn He oToDpaxaeTcs.
o bydep obmeHa: gns HoBoro knacca Clipboard He nokannaoBaHbl CTpOkK oWMOOoK. (235725)
e YnpaBneHue LBETOM: B 3TOWN (PYHKLMM U3HAYanbHO He nNpeayCMOTpeHa BO3MOXHOCTb CYNTbIBATb
ncxogHble Npodunu.
e Knacc FileReference
o OrTnpaBka u 3arpy3ka c ucnonb3oBaHueM FileReference Tenepb gomkHa
WHMLMNPOBATLCS NOMb30BaTENeM, HanpUmep, LEeNnYkoM Mo KHomnke. 3To 0OyCcnoBneHo
yCOBEpPLUEHCTBOBaHNEM Mogeny 6e3onacHOCT! AaHHOro Bbinycka. [JJononHuTenbHbIe
cBedeHus CM. B pasgene
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html#head
3.
0 Mertop FileReference.upload ncnoneayeT gpyroe xpaHunuiie ¢annos «cookie» ans
HTTP, a He To, KoTopoe ucnonb3ytoT knaccel HTTP, Takue kak URLLoader. o aTon
npuYMHEe ceaHchbl C Ucnonb3oBaHneM dannos «cookie» OyayT paboTaTb He Tak, Kak
npegnonaranocb. COBET: VicnonbaywnTte nepemenHble GET nnn POST B kayecTBe
MapKepoB ceaHcoB. (136668)
o0 Korga obospeBarensb Internet Explorer 7 (1 6onee no3aHssi Bepcus) paboTaeT B
6e3onacHom pexume, metop FileReference.save no3sonseT coxpaHaTb dansbl TOMbKO
Ha paboyem CTomMe UM B fioKasnbHbIX Nankax.
e [lopgoepxka GPU
0 MoryT Bo3HUKaTb NPOOEMbI MPU UCMOMb30BaHNM HEMOLAEPKNBAEMbIX APaNBEPOB.
0 B HacTosLlee BpeMsi yCkOopeHue annapaTHbIX CpeacTB He MO3BONAET ONTUMM3NPOBaTh
pexumbl HanoxeHus «lpo3padvHocTby», «JlacTuky, «MHBepcusa» n «BbluntaHuey, a Takke
BEKTOPbI ANsi coBMeLLeHnst Ha 6ase GPU.
¢  MwvHumanbHble TpeboBaHusa pexrma GPU ansi coBMeLLEeHNs] BApbUPYHOTCA B 3aBUCMMOCTM OT
nnatcopmel. Hwke npvBeaeHsl MuHMManbHble TpeboBaHWs K Bepcum Apansepa ans nepexoga B
pexum GPU. Ecnn komMGunHaums KapTbl U ApanBepa He COOTBETCTBYET TPeOOBaHMSIM, MOXHO
nepeonpenennTb NPOBEPKY BbINOMHEHNS TpeboBaHWIn, ycTaHOBMUB dnar
OverrideGPUValidation=1 B channe mms.cfg. 31o No3BonuT nepeonpenenntb TpeboBaHNs K
Bepcun apavieepa, HO He OTMEHUT NPOBEPKY BbINOSTHEHNSA TpeboBaHMI MO BUAEONAMATMY.
o Windows
= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB cBoboaHol BuaeonamsaTu
= [pansep DXCapsViewer anga sugeokaptbl ATI: XP — Bepcus x.x.x.6752, Vista
— Bepcusa x.x.x.0560
» [pansep DXCapsViewer ans Bugeokaptsbl NVIDIA (XP u Vista) — Bepcus
x.x.11.7519

o Mac

10/16/2008 CsegneHus o Beinycke Flash Player 10 7un3 10


http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security_changes.html#head3

=  OpenGL 2.0+, OS X Bepcuii 10.4.11 n 10.5.4, 128 Mb cBoGoaHOM BUgeonamsaT

0 Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= [pausep (2.1.)7855 Bugeokaptbl ATl (B cTpoke nocTaBLuuka glx gormkeH 6biTb
yKasaH noctasLuuk gpavisepa gl)
= [paiBep 169.12 BugeokapTbl NVIDIA (B cTpoke nocTaBLiuka glx gormkeH ObiTb
yKkasaH nocTasLuuk gpavisepa gl)

0 KapTbl Intel MoxxHO nepesoauTs B pexxum GPU ¢ nomolLbio hnara nepeonpeneneHus,
Kak OMMcaHo BblLLE.

0 YT00ObI yOeautbcs, 4to pexxum GPU BkntoyeH ycnewHo, ncnonb3ynTte gann mm.cfg ¢
OTNafgoYvHOM Bepcuel NnpourpbiBaTens, npeaBapuTenbHO 3a4aB B HEM HacTPONKY
DisplayGPUBIend =1. 3eneHbin kBagpaT B BepxHeM nesom yrny SWF-canna ykasbiBaeT
Ha TO, YTO OH HaxoAMTCA B pexume coBmelleHns. KpacHbin kBagpaT O3Ha4aeT, YTo
SWEF-chann HaxoanTcsa B pexume nNpsamor BUusyanusauuu.

o [lopaepxka kopoB coctosiHua HTTP B URLLoader n URLStream

o B npourpeiBaTtene Flash Player 10 nobaBneHa nogaepxka kogoB coctosHua HTTP ana
nogkntovaemoro moayns Flash Player. MNMpeabiaylimMe Bepcun nogknoyaemMoro Mogyns
Flash Player ActiveX u BHeLLHero npourpbiBaTens yxxe nogaepxusanu 3Tu Koabl
cocTosiHMA. [oCTYNHOCTb 3TON (pyHKUMM 3aBUCUT OT Bepcumn 0603peBaTers, CETEBOro
cteka OC u tuna Flash Player. BonblunHcTBO 0603peBaTenen noka He NoOAAEPKUBAOT
aTy pyHKumo. K MOMeHTY Bbinycka npourpeiBatens Flash Player 10 komnaHun Mozilla n
Apple NpyHANKM namMeHeHus, npeanoxeHHble komnaHmen Adobe ans obo3pesaTenen
Firefox n Safari, HO noka He BbinycTUNM 0OHOBNEHHbIE Bepcun. Koraga Koabl COCTOSIHUSA
He noaaepXxuBaroTcs 00o3peBaTenem, Ha 3anpoc cocTosiHMA 1) Bcerga Bo3BpallaeTcs
kog 0, nnbo 2) Bcerga Bo3epallaetca kog 200.

=  Windows
= |E7: nopoepxuBaetcs
= |E6: nopaepxusaetcs (teno HTTP-3anpoca Bo3BpalLaeTcs, TONbKO
Korga cepBep BO3BpalLlaeT cxaToe coaepKumoe)
=  BHewHun npourpeiBatenes Flash Player
= MacOSX
» Safari: nogpoepxvBaetcs B Bepcusix 3.0 n 6onee no3gHMx
=  BHewHun npourpeiBatens Flash Player
e Pixel Bender: Ecnu Bbl 3arpyxaete 6antoBbin kog Pixel Bender ¢ cepeepa, cepBep A0MKEH
nogaepxumeartb dannsl Tuna .pbj unu .hbc. B npotneHom cnydae OyayT BblaaBaTbCsA OLLMOKM
IOErrors o Tom, 4TO chain ¢ 6anToBbIM KOAOM HE HaMOEH.
o 3D-adppekThl

0 HekoTopble KOMMNOHEHTbI, TAKNE Kak OKHO BbiOOpa LiBeTa UM packpbIBaKOLLMACS CMIUCOK,
paboTatloT HenpaBurbHo ¢ 3D-acbdekTamu.

0 2,5D- nnu 3D-06bekTbl HenpaBunbHO nepegatoTcs Ha nevaTe B PDF-chann n Ha
npuHTep. (232562)

0 He nogaepxuBaeTcs ucnonb3oBaHue 3D-aHMMaun BpeMEHHON LKarbl O4HOBPEMEHHO
¢ mogudpmkaumen ceoncte MovieClip ¢ nomoubto ActionScript. AHMMaUNSA BpeMeHHOM
WKanbl nepesanuweT moandukauuio ActionScript.

0 He pekomeHayeTcs co3gaBaTb aHMMaLMIO BPEMEHHOM LKasibl, B KOTOPOW OOMH U TOT Xe
06bekT MovieClip umeeT n oByXMEpPHbIN, 1 TPEXMEPHbIA AnanadoHbl. O6bekTbl
EventListeners 6ygyT Tepatbca npu nepexoge obbvekta MovieClip mexay AByXMepHbIM 1
TpexmepHbiM gnanasoHamu. Mogndukaumsa obbekta MovieClip ¢ nomowbto ActionScript
npuBeAeT K TOMY, YTO ABYXMEPHbI Anana3oH 6yaeT MrHopmpoBaTbCH, a TPEXMEPHbIN —
HeT.

¢ B 3annannpoBaHHoM Ha Gyayuiee Bbinycke Adobe Flash Media Server 6yaet obsi3aTenbHbIM
ncnonb3oBaHne (PyHKLUMIA AMHaMUYeCcKoro NoTOKOBOro BocnpousseaeHns u npotokorna RTMFP.
Ecnu Bbl XOTUTE NPUHATL y4acTue B 3aKpbITON NporpaMme NpeaBapuTEibHOrO TECTUPOBAHWS,
nuwuTe Ham no agpecy fmsprerelease@adobe.com, yka3aB KOHTAKTHYO MHChOPMaLUIO.
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Mony4eHne achmMpHOro NOTOKOBOrO ayaAnocoaepXumMoro 6onee ogHoOro Yaca MoXeT NPUBECTU K
noTepe ayaMoAaHHbIX U 3aBuncaHuto npourpeieatens Flash Player. (237333)

YcTtaHoBKa u yaaneHue

Ecnu nporpamma yaaneHus 3anyckaeTtcs, korga Flash Player ucnonssyetcsa gpyrum
npunoxeHunem, Takum kak Yahoo! Instant Messenger, npourpoiatens Flash Player 6yget
yAaneH TonbKo nocrie nepesarpysku. 3akponTe BCe NPUNOXeHWs, Npexae Yem 3anyckaTb
nporpammy yaaneHus.

Korga B Windows Vista o6o3peBaTens Internet Explorer 7 paboTtaeT B 6e30nacHoM pexume,
MOryT NOSIBNATLCS NpeaynpexaeHnsi no 6e3onacHOCTU Npy NOMbITKE NPOCMOTPAa COAEPXKMMOro
Flash nocne yctaHoBku anemeHTa ynpasneHus Flash Player ActiveX. MNMpeaynpexaeHns o
6e3onacHOCTM Takke MOryT MOSBAATLCSA, ECIN MONb30BaTENN YCTAHOBUNN BMECTE C
npouvrpeiBaTenem naHenb MHCTpymeHToB Google B LeHTpe 3arpy3ku Flash Player Ha cante
adobe.com. YTobbl 000ITK 3Ty Npobnemy, NnporpaMmma yctaHoBku Flash Player moxeT
nonpocuTb Nnosib3oBaTernien nepesanyctuTb Internet Explorer 7 nocne yctaHoBku. Takke
NnoNb30BaTENN MOTYT BbINOSTHUTL MHCTPYKLMMW, NPUBEAEHHBLIE B 3TON TEXHUYECKOWN 3aMeTKE.
KomnaHusa Adobe BegeT coBmecTHyto paboTy ¢ kopnopaumen Microsoft, 4Tobbl pewnTb 3Ty
npobnemy.

O6o3peBartenb

O6o3speartenn Opera 1 Netscape He nogaepXnBatoT NOBTOPHbIE BbI3OBbI C UCMOJTb30BAHNEM
APIl-uHTepdenca Externallnterface B Flash Player. CeegeHus 06 aTon npobneme nepeaaHbl
nHxeHepam Opera un Netscape. (184777)

Macintosh

Linux

Bbydep obmeHa: B OS X gaHHble HTML_FORMAT, ckonupoBaHHble B 6ydep obmeHa n3
obospesarens (Safari nnu Firefox), HegoctynHbl gnst npourpeiBatens Flash Player. (235321)
MexaHunam Budyanusaumm Tekcta Flash: B Mac OS X HEBO3MOXXHO BBOAWTbL CTPOKM Ha apabeckux
N MHOMNCKMX S3bIKaxX U Apyrue CNOoXHble cLueHapuK, Tak kak npourpeisaTtens Flash Player 10 He
nogaepXxuBaeT BBOA C UCMONb30BaHUEM KOAMPOBKN «FOHMKoOy. (232102)

lMepenava 3ByKka B peanbHOM BPeEMeEHM He paboTaeT, ecnu 3ByK 3anuncaH B oopmarte 96 kl'y,.
(221951)

MpourpeiBaTens Flash Player 10 paboTtaeT Tonbko ¢ Temn obo3pesaTensiMu, KOTopble
noaaepXuBarTCs B KOHKPETHOM AncTpubyTtuse Linux. CywecTBytoT Nnpobnemsbl, KOTOpble He
nmetoT oTHoweHus k Flash Player n MmoryT npoMcxoguTb, ecriv nonb3oBaTtenb yCcTaHaBnMBaeT
o6o3peBarernb, HeNoAAePKMBAEMbIN AaHHBIM AUCTpUBYyTUBOM Linux. (Hanpumep, Ha MOMEHT
co30aHusa 3Toro foKymeHTa, obo3peaTens Firefox 3 He BXognT B cnMcok oduumnansHo
noaaepxuBaeMbIx onepaunoHHon cuctemon Ubuntu 7.)
Bbygep obmeHa
0 Mertop Clipboard.clear() He ygansieT gaHHble U3 BHELUHUX NpUroXeHui. (235698)
o [artbl, ckonupoBaHHble B bydep obmeHa, yaanstotcs npu 3akpbitum SWF-danna.
(235588)
o [lpu konuposaHum TekcTta B chopmarte .rtf B npourpeiBatens Flash Player Tekct He
pacnosHaeTcs Kak .rtf. (235586)
Pexnm WMODE oTkntoyeH anst gucnnees c rnyouHon useTta 16 out. (234772)
®PyHKUMS annapaTHOro yCKopeHus He paboTaeT, eCnv UCMONb3yeTCH KOMMO3UTHBIN OKOHHbIN
MeHemkep (compiz). B atom cnydae npourpeiBaTtens Flash Player 10 ncnonb3syet nporpaMmHoe
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yckopeHue. Ecnn TpebyeTtca ncnonesoath Flash Player 10 B OC Linux, He06XxoanumMo OTKMO4YMTb
KOMMO3UTHbIN OKOHHbIN MeHeKep.

Opyruve pecypchbl

LleHTp paspabotumkos Flash Player
Ctpanuua npoaykTa Flash Player
MNopopepxka Flash Player

CnpaBka no Flash Player

Popymbl Nonb3oBaTenen

Coo6ueHue 06 ownbke otaeny paspad6oTkn Adobe Flash Player

Hawnn OLIJI/I6Ky? HDOCI/IM BacC OoTnpaBnUTb ﬂOJJ,pO6HbIe CBeOEeHUs 0 Hen 4yepe3 MHTEPAaKTUBHYH CUCTEMY
ynpaBneHus owmbkamu n npobnemamu B npoaykrax Adobe.

MpumedaHue. Mbl nonydaem 6onbLLOE KONMYECTBO COOBLLIEHWUA U MO3TOMY HE MOXEM OTBEYaTb Ha
Kaxkabl 3anpoc.

Cnacubo, 4To Bbl Bbibpanu npourpeiBatens Adobe Flash Player un Hawnv Bpemsi oTnpaBuTb Ham OT3bIB!

© Adobe Systems Incorporated, 2008. Bce npaa 3aLuLLEHbI.
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Notas de ultima hora de Adobe Flash Player 10

Bienvenido a Adobe® Flash® Player 10. Este documento esta dirigido a los usuarios que
desarrollan contenidos para Flash Player 10 y trata problemas que no se contemplan en la
documentacidn de Flash Professional o de Flex. Este documento se puede actualizar
periédicamente a medida que se obtiene més informacion.

Regquisitos del sistema / Compatibilidad para idiomas
Version de Adobe Flash Player

Instalacién y desinstalacion

Funciones de Flash Player 10.0.12.36

Mejoras de sequridad

Revisiones de Flash Player 10.0.12.36

Problemas conocidos

Otros recursos

Comunicacion de errores al Equipo de Adobe Flash Player

Flash Player 10 esta dedicado a la memoria de Michael Williams, un ingeniero del equipo de Flash
Player que falleci6 inesperadamente y demasiado pronto en febrero de 2008. Te echamos de
menos, Michael.

Requisitos del sistema / Compatibilidad para idiomas

Para conocer los requisitos del sistema de Flash Player, visite
http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq esl/.

Flash Player 10 ahora puede obtenerse en mas idiomas:

Idiomas anteriores de Flash Player 9 Idiomas nuevos en Flash Player 10
Chino (simplificado) Portugués (Brasil)

Chino (tradicional) Checo

Inglés Holandés

Francés Polaco

Alemén Ruso

Italiano Sueco

Japonés Turco

Coreano

Espafiol

Version de Adobe Flash Player

Asegurese de que tiene instalada la version mas reciente de Flash Player haciendo clic aqui para
comprobar la version. La version actual de Flash Player 10 para los sistemas operativos
Windows®, Macintosh y Linux es la 10.0.12.36. La version actual de Flash Player 9 para sistemas
operativos Solaris es la 9.0.124.0.

Flash Player 10.0.2.54 se incluye con la version inicial de Flash CS4 Professional. Esta compilacion
no se distribuyé puablicamente por Internet. Los usuarios deberian actualizarse a la version mas
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reciente de Flash Player 10 para el desarrollo de contenido y las pruebas. Las versiones
actualizadas del depurador de contenido y otros reproductores se publican en la pagina Descargas
del Centro de soporte de Flash Player.

Instalacion y desinstalacion

Para obtener instrucciones de instalacién de Flash Player, visite
http://www.adobe.com/es/products/flashplayer/productinfo/instructions.

Si desea obtener instrucciones para la desinstalacion, visite
http://www.adobe.com/go/tn_14157.

Funciones de Adobe Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 incluye nuevas funciones, mejoras y revisiones muy interesantes, como por
ejemplo:

¢ Nuevas posibilidades creativas
= Efectos 3D
= Filtros y efectos personalizados
= Administracion del color
= Compatibilidad con mapas de bits grandes
Asombrosas experiencias multimedia
= Cbdec de audio Speex
=  Flujo dinamico para la reproduccién
= Protocolo de flujo multimedia en tiempo real
= Eventos de teclado en modo de reproduccion a pantalla completa
Implementacién de aplicaciones Web dinamicas en un potente motor tiempo de ejecucion
= Generacion dinamica de sonido
= API de dibujo
= Motor de texto
= Pixel Bender
Menu contextual
Motor de suavizado (Saffron 3.1)
Tipo de datos vectoriales
Interoperacion con recursos de red y del sistema
= APl de cargay descarga de archivos
=  Webcam/micréfono
= Acceso de lectura y escritura al portapapeles
=  WMODE para Linux
Base en el motor de tiempo de ejecucién mas instalado, consistente y multiplataforma
0 Compatibilidad con Ubuntu

Para obtener mas informacién sobre las funciones de Flash Player, visite
http://www.adobe.com/es/products/flashplayer/features/.

Nuevas posibilidades creativas

Efectos 3D —Se pueden crear interfaces mas intuitivas y atractivas usando la
compatibilidad incorporada para efectos 3D. Comience rapidamente sin ser un experto en
3D disefiando en 2D y aplicando transformaciones y animaciones en 3D. Las interfaces
API rapidas, extremadamente ligeras y sencillas de usar, junto con las herramientas de 3D
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del software Adobe Flash® CS4 Professional, ponen a disposicién de todo el mundo
funciones de movimiento a las que antes sélo tenian acceso los usuarios expertos a través
del lenguaje ActionScript® o bibliotecas personalizadas de terceros.

Filtros y efectos personalizados — Se pueden obtener efectos de alto rendimiento en
tiempo real para crear experiencias cinematicas que atraigan rapidamente la atencion de
los usuarios. Con Pixel Bender, la misma tecnologia que esta detrds de muchos filtros y
efectos del software Adobe After Effects®, estos efectos interactivos se pueden usar tanto
en la produccién con After Effects CS4 como en directo con Flash Player 10. Se pueden
aplicar filtros, efectos y modos de fusion Unicos a todos los objetos de visualizacion,
incluidos vectores, mapas de bits y video, conservando una interactividad completa. Es
posible acortar los tiempos de produccién gracias a filtros y efectos complejos que ejercen
un minimo impacto en el tamafio de la aplicacion (tamafio medio menor de 1 KB). También
se puede usar Pixel Bender para procesar otros tipos de datos, como funciones de sonido
0 matematicas, de forma asincrénica o en subprocesos independientes.

Para obtener informacion detallada sobre Pixel Bender, vaya a la pagina Kit de
herramientas de Pixel Bender. Si desea ver o compartir filtros y efectos personalizados,
vaya al centro de intercambio de Pixel Bender.

Administracién del color — Desarrolle aplicaciones web con alta precision del color, para
que sus destinos web favoritos se vean tal y como se pensé que deben verse. El sistema
de administracidn del color trabaja con el perfil de color ICC del monitor y permite convertir
archivos SWF a color RGB estandar.

Compatibilidad con mapas de bits grandes (mejorada) — Se pueden manipular mapas

de bits de hasta 16.777.216 pixeles (4096 por 4096) con una longitud maxima de 8191
pixeles por cada lado.

Volver a la lista de funciones
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Producir impresionantes experiencias multimedia

Cédec de audio Speex — Aproveche el nuevo codec de voz Speex, de banda anchay
codigo abierto, que ofrece un alternativa de alta calidad para la codificacion de voz. Tanto
Speex como Nellymoser se pueden usar con Flash Media Server para transmitir audio de
micréfono para aplicaciones interactivas. Flash Player también admite audio con formato
ADPCM, HE-AAC y MP3.

Flujo dinamico — Se puede mostrar video excepcional con flujos que se ajustan
automaticamente a los cambios en el estado de la red. Aproveche las nuevas medidas de
calidad del servicio para ofrecer una mejor experiencia de reproduccién de flujos.

Protocolo de flujo multimedia en tiempo real — Cree aplicaciones de comunicacién con
un nuevo RTMFP (Protocolo de flujo multimedia en tiempo real) cifrado y basado en UDP,
que es una alternativa al protocolo RTMP sobre TCP. RTMFP ofrece un rendimiento
interactivo mejorado en tiempo real, menor latencia de red y un aumento de la seguridad.
El protocolo RTMFP se apoyara en una futura version especializada del software Adobe
Flash Media Server. Consulte las Preguntas frecuentes sobre RTMFP para obtener mas
informacion.

Reproduccion a pantalla completa (mejorada) — Se puede disfrutar a pantalla completa
de los juegos interactivos y los controles de video con compatibilidad para los eventos
clave para teclas no imprimibles, como las flechas, Mayus, Intro, Tab y la barra
espaciadora.

Volver a la lista de funciones

Implementacion de aplicaciones Web dinamicas en un potente motor tiempo
de ejecucion

Generacién dinamica de sonido— Utilice las interfaces API de sonido mejoradas para
generar audio dinamicamente y crear nuevos tipos de aplicaciones de audio, como
mezcladores y secuenciadores de musica, audio en tiempo real para juegos o incluso
visualizadores de audio. Trabaje a un menor nivel con el audio MP3 cargado extrayendo
los datos de audio y pasandoselos al bufer de sonido. Procese, filtre y mezcle audio en
tiempo real mediante el compilador JIT Pixel Bender de alto rendimiento para ampliar la
libertad creativa y superar los limites de la experiencia visual.

APl de dibujo (mejorada) — Realice méas facilmente el dibujo en tiempo de ejecucion
mediante propiedades con estilos reaplicables, API de 3D, y una nueva manera de dibujar
formas sofisticadas sin tener que codificarlas linea a linea. Los desarrolladores pueden
retocar partes de curvas, cambiar los estilos, reemplazar partes y utilizar filtros y efectos
personalizados, ofrecer un procesamiento mejorado, un control creativo y mas
productividad. Las mejoras incluidas en la API de dibujo afiaden la dimension z,
perspectiva real, mallas con textura en el espacio 3D, mantenimiento del modelo de
gréficos, representacion con lectura y escritura, y dibujo de triangulos con coordenadas
UV; todo ello acompafiado de mas memoria y una mejora del rendimiento.

Motor de texto — Aproveche un nuevo y flexible motor de disefio de texto que lleva a la
web la publicacion impresa de alta calidad, asentado sobre los mas de 25 afios de
experiencia de Adobe en la tipografia. Cree innovadores controles de texto gracias a la alta
flexibilidad del nuevo motor de disefio de texto, que coexiste con TextField, y proporciona
acceso de bajo nivel al disefio del texto e interfaces API de interactividad para crear
objetos de texto al nivel de componentes. Ahora ya es posible suavizar, rotar y aplicar
estilos a las fuentes de dispositivo, ademas de aplicarles filtros como si estuvieran
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incorporados, y ademas, el motor admite el uso de elementos tipograficos como las
ligaduras.

Pixel Bender — Amplie su control creativo creando sus propios filtros portatiles, modos de
fusion y rellenos usando Adobe Pixel Bender, la misma tecnologia que se usa para los
filtros y los efectos de After Effects. Pixel Bender es un lenguaje de alto rendimiento para el
procesamiento de imagenes que facilita la escritura y el disefio de efectos Yy filtros
personalizados de mltiples subprocesos que se pueden afiadir a las aplicaciones Web sin
necesidad de actualizacion de Flash Player.

Menu contextual (mejorado) — Se puede controlar qué se muestra en el menu contextual,
mediante el uso de las APl de ActionScript para los elementos mas frecuentes de menu
contextual de campos de texto, admitiendo texto sin formato y texto enriquecido. El menu
del portapapeles proporciona acceso al portapapeles de una manera segura y controlada.

Motor de suavizado (Saffron 3.1) (mejorado) — Disfrute de mayor calidad y méas
rendimiento del texto suavizado, especialmente para la representacion de caracteres de
idiomas asiaticos, con el motor de suavizado Saffron, que se ha mejorado. La
compatibilidad con fuentes de trazo reduce los requisitos de memoria.

Tipos de datos vectoriales — Utilice la nueva clase de matrices con tipo para conseguir
mejor rendimiento y realizar la comprobacion de errores de los datos.

Volver a la lista de funciones

Interoperacion con recursos de red y del sistema

APl de carga y descarga de archivos (mejorada) — Acerque la experiencia a los usuarios
permitiéndoles cargar y guardar archivos desde su aplicaciéon web. El nuevo acceso en
tiempo de ejecucién por referencia a archivos permite el procesamiento local de los datos
sin necesidad de volver al servidor para que realice el procesamiento.

Webcam/micréfono (mejorado) — Disfrute de la compatibilidad con la APl de camaras
para Video4Linux v2 (V4L2).

Acceso de lecturay escritura al portapapeles (mejorado) — Da acceso a los usuarios al
portapapeles de una manera segura y controlada mediante el menu del portapapeles, de
manera que se pueden escribir controladores para pegar texto.

WMODE (mejorado) — Aproveche la ventaja que supone la compatibilidad con el modo sin
ventanas (transparente y opaco) en Linux® (requiere Firefox 3) en Flash Player 10. El
modo sin ventanas permite combinar archivos SWF y cédigo HTML por encima y por
debajo del contenido SWF.

Volver a la lista de funciones

Base en el motor de tiempo de ejecucion mas instalado, consistente y
multiplataforma

Compatibilidad con Ubuntu — Flash Player 10 ahora admite el popular sistema operativo
Ubuntu y, ademas, al mismo tiempo presenta al mercado reproductores para Windows®,
Mac OS y Linux.

Volver a la lista de funciones
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Mejoras de seguridad

Flash Player 10 incluye varias mejoras del modelo de seguridad. Algunos de estos cambios
aportan nuevas funcionalidades, mientras que otros limitan las funcionalidades existentes. Para
consultar un resumen completo de los cambios, visite
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security changes.html.

Revisiones de Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 incluye revisiones para corregir los siguientes problemas:

e El Servicio de busqueda de complementos de Mozilla no instala Flash Player 9.0.20.0 en
equipos Mac basados en Intel que utilizan modos de idiomas de doble byte. Los usuarios
pueden instalarlo desde el Centro de descargas de Adobe Player o utilizando el Servicio de
busqueda de complementos en modos de idiomas de doble byte. (180719)

e Ahora, para establecer datos en el portapapeles del sistema usando el método
System.setClipboard(), se requiere la intervencion del usuario. Esta mejora de seguridad
ayuda a minimizar los posibles ataques al portapapeles y es posible que los
desarrolladores necesiten actualizar el contenido existente. Para obtener mas informacion,
lea el articulo Flash Player 10 Security Changes en Adobe.com.

Problemas conocidos

Flash Player 10 tiene los siguientes problemas conocidos.
Generales

e Interfaz de usuario de configuracién

0 Sdblo se debe utilizar el modo "con ventanas" al desarrollar contenido que active la
interfaz de configuracion de Flash Player. Los demas modos podrian no
visualizarse o funcionar en otras plataformas.

= En el caso de que wmode="direct” 0 "gpu”, no se visualizara la interfaz de
usuario de configuracion.
= Sise utiliza Firefox 2 o Firefox 3 en Windows, con las opciones
wmode="opaque” o "transparent”, la interfaz de usuario de configuracién
no funciona.
= En Linux, en caso de que el valor de wmode="opaque” y “transparent”, no
se visualiza la interfaz de usuario de configuracion.
e Portapapeles: las cadenas de error no estan traducidas para la nueva clase Clipboard.
(235725)
¢ Administracién del color: por concepto de disefio, en esta funcién no se incluye la
capacidad de leer perfiles de origen.
e FileReference:

o0 Ahorala cargay la descarga de archivos mediante FileReference requiere que las
acciones las inicie el usuario, por ejemplo, haciendo clic en un botén, como parte
de las mejoras del modelo de seguridad usado en esta version. Para obtener mas
informacion, visite
http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0 security changes.html
#head3.

o0 El método FileReference.upload utiliza un almacén de cookies HTTP distinto del de
otras clases HTTP, por ejemplo, URLLoader. Como resultado, las sesiones
basadas en cookies no funcionaran como se espera. SOLUCION: utilizar variables
GET o POST para las fichas de clave de sesion. (136668)
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o0 Cuando se utilice la funcién Modo protegido de Internet Explorer 7 y versiones
posteriores, FileReference.save no permitira guardar los archivos en el escritorio o
en ninguna de las carpetas que contiene.

e Compatibilidad con GPU

0 Sise usan controladores no compatibles pueden aparecer problemas.

0 Actualmente, la aceleracion de hardware no optimiza los modos de combinacién
Alfa, Borrar, Invertir y substraer, y los vectores para la composicién con la GPU.

e Los requisitos minimos del modo GPU para realizar composiciones varian segln las
distintas plataformas. Consulte a continuacién los requisitos minimos de la version de los
controladores para entrar en el modo GPU. Si la combinacién de tarjeta/controlador no
cumple los requisitos, se puede establecer mms.cfg para que reemplace la validacién de
los requisitos estableciendo el indicador OverrideGPUValidation=1 en el archivo mms.cfg.
De esta manera se reemplazard el control de la version del controlador, pero se seguira
comprobando que se cumplen los requisitos de VRAM.

o0 Windows

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB de VRAM libres

= Controlador DXCapsViewer de tarjetas API: XP — version x.x.x.6752, Vista
— versién x.x.x.0560

»= Controlador DXCapsViewer de tarjetas NVIDIA (XP y Vista) — version
x.x.11.7519

o Mac:

=  OpenGL 2.0+, versiones 10.4.11y 10.5.4 de OS X, 128 MB de VRAM
libres

0 Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= Controlador de tarjetas ATI (2.1.)7855 (la cadena de proveedor glx vendor
debe coincidir con la del distribuidor del controlador gl).
= Controlador de tarjetas NVIDIA 169.12 (la cadena de proveedor glx vendor
debe coincidir con la del distribuidor del controlador gl).

0 Las tarjetas Intel se pueden establecer en el modo GPU siguiendo el método del
indicador de reemplazo explicado antes.

o Para comprobar si el modo GPU es correcto, utilice mm.cfg con un reproductor con
depurador de contenido y establezca el valor DisplayGPUBIlend =1 en el archivo
mm.cfg. Un indicador cuadrado verde que aparece en la esquina superior izquierda
del archivo SWF indica que esta activo el modo de composicion. Si el indicador es
rojo, significa que el archivo SWF esta en modo de representacion directa.

e Compatibilidad con los cédigos de estado HTTP en URLLoader y URLStream
o Flash Player 10 afiade la compatibilidad con los cédigos de estado HTTP del
complemento Flash Player. Las versiones anteriores del control ActiveX de Flash
Player y el reproductor auténomo ya admitian estos cédigos de estado. Esta
funcién depende de la version del navegador, de la pila de red del SO y del tipo de
reproductor Flash Player, y la mayoria de los navegadores no admiten todavia esta
funcién. A fecha de la publicacion de Flash Player 10, Mozilla y Apple han
aceptado los cambios propuestos por Adobe para Firefox y Safari, pero todavia no
han publicado versiones que incorporen estos cambios. Si el navegador no los
acepta, el estado de HTTP devolvera el resultado: 1) siempre 0; 0 2) siempre 200.
=  Windows
= |E7: compatible
= |E6: compatible (el cuerpo de HTTP sdlo se devuelve cuando el
servidor devuelve contenido comprimido)
= Reproductor Flash Player autbnomo
= MacOSX
= Safari: compatible en las versiones 3.0 y posteriores
» Reproductor Flash Player autbnomo
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e Pixel Bender: si se va a cargar cédigo de bytes de Pixel Bender desde un servidor, éste
debe estar configurado para servir archivos de tipo ".pbj" o0 ".hbc". En caso contrario, se
produciran errores de tipo IOErrors indicando que no se puede encontrar el archivo de
cédigos de byte.

e Efectos 3D:

o0 Algunos componentes, como los selectores de color y los cuadros combinados, no
funcionan correctamente con Efectos 3D.

0 Los objetos en 2,5D o 3D no se imprimen correctamente en el formato PDF ni en
las impresoras fisicas. (232562)

o0 No se pueden mezclar la animacién de linea de tiempo en 3D y la modificacion en
ActionScript de las propiedades de MovieClip. La animacion de linea de tiempo
sobrescribira la modificacion de ActionScript.

o0 No es recomendable crear animaciones de linea de tiempo en que el mismo objeto
MovieClip tenga etiquetas span 2D y 3D. Los EventListeners se pierden durante
las transiciones de MovieClip entre 2D y 3D, o entre 3D y 2D. La modificacién con
ActionScript del Movieclip provocara que la etiqueta span 2D no se tenga en
cuenta, pero esto no ocurre con la etiqueta span 3D.

e Para usar las funciones de flujo dinamico y RTMFP se requerira usar una futura version
prevista de Adobe Flash Media Server. Si tiene interés en tomar parte en el programa de
versiones preliminares privadas, envie un mensaje de correo electronico a
fmsprerelease@adobe.com indicando formas de contacto.

¢ Recibir flujos de audio en directo durante mas de una hora puede provocar la pérdida de
audio y que el reproductor Flash Player deje de responder. (237333)

Instalacién/Desinstalacion

e Siseinicia el programa de desinstalacién mientras hay otra aplicacién usando Flash
Player, como por ejemplo Yahoo! Instant Messenger, Flash Player no se desinstalara hasta
que se haya reiniciado el equipo. Cierre todas las aplicaciones abiertas antes de ejecutar el
programa de desinstalacion.

e En Windows Vista, el Modo protegido de Internet Explorer 7 puede presentar a los usuarios
avisos de seguridad cuando se intenta visualizar contenido de Flash después de instalar el
control ActiveX de Flash Player. También pueden aparecer advertencias de seguridad para
los usuarios que decidan instalar la Barra de Google desde el Centro de descargas de
Flash Player de adobe.com como parte del proceso de instalacién del reproductor. Para
solucionar este problema, el programa de instalacion de Flash Player puede indicar a los
usuarios que reinicien Internet Explorer 7 tras la instalacion, o bien, los usuarios pueden
seguir las instrucciones de esta Nota técnica. Adobe esta trabajando con Microsoft para
resolver este problema.

Navegador

e Operay Netscape no admiten que se envien llamadas recursivas a Flash Player mediante
la API Externallnterface. Ya se ha comunicado este problema a Opera y Netscape.
(184777)

Macintosh

e Portapapeles: en OS X, Flash Player no puede tener acceso a los datos HTML_FORMAT
que se copien al portapapeles desde un navegador (Safari o Firefox). (235321)

e Motor de texto de Flash: en Mac OS X no se puede introducir texto en arabe, hindi y otros
idiomas complejos porque Flash Player 10 no admite la introduccion de texto Unicode.
(232102)
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Linux

El audio en directo no funciona cuando la captura de audio se ha realizado a 96 kHz.
(221951)

Flash Player 10 sélo admite los navegadores que estan respaldados por sus respectivas
distribuciones de Linux. Existen problemas que no estan relacionados con Flash Player y
que se pueden producir si un usuario instala un navegador que no sea compatible con la
distribucién de Linux. (Por ejemplo, en el momento de redactar este documento, Firefox 3
no era oficialmente compatible con Ubuntu 7.)
Portapapeles
o El método Clipboard.clear() no borra los datos recibidos de aplicaciones externas.
(235698)
0 Los datos copiados en el portapapeles no se mantienen después de cerrar el
archivo swif. (235588)
o0 Al copiar texto con formato rtf a Flash Player, el texto no se reconoce como texto
rtf. (235586)
WMODE esté desactivado en las pantallas con resoluciones de profundidad de bits de 16.
(234772)
La funcion de aceleracion de hardware no funciona si se utiliza un administrador de
composicién de ventanas (compiz). En este caso, Flash Player 10 siempre volvera al
software. Si desea utilizar Flash Player 10 en Linux, desactive el administrador de
composicion de ventanas.

Otros recursos

Centro de desarrolladores de Flash Player
Pagina del producto Flash Player

Soporte de Flash Player

Ayuda de Flash Player

Foros de usuarios

Informar de errores al Equipo de Adobe Flash Player

¢,Ha encontrado algun error? Envie la informacién detallada del error mediante el sistema en linea
Sistema de administracion de errores y problemas de Adobe.

Nota: a causa del gran volumen de correo electrénico que recibimos, nos resulta imposible
contestar a todas las solicitudes.

Gracias por usar Adobe Flash Player y por tomarse el tiempo necesario para enviarnos sus
opiniones.

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Todos los derechos reservados.
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Adobe’
Viktig information om Adobe Flash Player 10

Valkommen till Adobe® Flash® Player 10. Det har dokumentet riktar sig till anvandare som utvecklar
innehall for Flash Player 10, och det tar upp problem som inte behandlas i Flash Professional- eller
Flex-dokumentation. Det har dokumentet kan komma att uppdateras allt eftersom ny information

blir tillganglig.

Systemkrav / sprékstod

Adobe Flash Player-version

Installation och avinstallation

Funktioner i Adobe Flash Player 10.0.12.36
Sakerhetsforbattringar

Atgardade problem i Flash Player 10.0.12.36
Kénda fel

Andra resurser

Rapportera ett fel till Adobe Flash Player-teamet

Flash Player 10 ar tillagnat minnet av Michael Williams, en tekniker i Flash Player-teamet som
ovantat gick bort februari 2008. Vi saknar dig Michael!

Systemkrav / sprakstod

Systemkraven for Flash Player hittar du pa http://www.adobe.com/go/flashplayer_sysreq se/.

Flash Player 10 har stod for ytterligare sprak:

Sprak som stdds i Flash Player 9 Ytterligare sprék som stéds i Flash Player 10
Kinesiska (forenklad) Portugisiska (Brasilien)

Kinesiska (traditionell) Tjeckiska

Engelska Nederléandska

Franska Polska

Tyska Ryska

Italienska Svenska

Japanska Turkiska

Koreanska

Spanska

Adobe Flash Player-version

Klicka har om du vill kontrollera att du har den senaste versionen av Flash Player installerad. Den
senaste versionen av Flash Player 10 for Windows®, Macintosh och Linux ar 10.0.12.36. Den
senaste versionen av Flash Player 9 for Solaris ar 9.0.124.0.

Flash Player 10.0.2.54 ingar i den forsta slappta versionen av Flash CS4 Professional. Det bygget
distribuerades inte till allmanheten via webben. Anvéandare bér uppdatera till den senaste versionen
av Flash Player 10 for innehallsutveckling och testning. Uppdaterade versioner av innehallsfelsokaren
och andra Player-versioner finns pa hamtningssidan pa Flash Player Support Center.
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Installation och avinstallation

Om du vill ha installationsanvisningar for Flash Player gar du
till http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions.

Om du vill ha avinstallationsanvisningar gar du till http://www.adobe.com/go/tn 14157.

Funktioner i Adobe Flash Player 10.0.12.36

Flash Player 10 inkluderar nya spannande funktioner, forbattringar och atgardade problem, till
exempel:

e Utforska nya kreativa mdijligheter
= 3D-effekter
= Anpassade filter och effekter
= Féarghantering
= Stod for stora bitmappar
e Skapa fantastiska medieupplevelser
=  Speex-ljudkodek
= Dynamisk direktuppspelning
= RTMFP (Real Time Media Flow Protocol)
= Tangentbordshéndelser i helskarmsléget for uppspelning
e Distribuera dynamiska webbprogram i en kraftfull k6rningsmiljo
=  Dynamisk ljudgenerering
Ritnings-API
Textmotor
Pixel Bender
Snabbmeny
Kantutjamningsmotor (Saffron 3.1)
= Vektordatatyp
e Anvéanda natverks- och systemresurser
= APler for filoverféring och hamtning
=  Webbkamera/mikrofon
= L&sa/skriva fran urklipp
=  WMODE fér Linux
Den vanligaste och mest konsekventa och plattformsoberoende kérningsmiljén
o Ubuntu-stéd

Om du vill ha mer information om funktionerna i Flash Player géar du
till http://www.adobe.com/se/products/flashplayer/features/.

Utforska nya kreativa majligheter

3D-effekter — Skapa mer intuitiva, engagerande granssnitt med inbyggt stod fér 3D-
effekter. Kom snabbt igdng utan att behdva vara en 3D-virtuos genom att designa i 2D
och sedan enkelt omforma och animera i 3D. Med API:er som &r snabba, sma och enkla
att anvanda tillsammans med 3D-verktyg i Adobe Flash® CS4 Professional-programvaran
behdver du inte langre vara en expertanvandare som behérskar ActionScript®-spréket
eller bibliotek fran tredje part.
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Anpassade filter och effekter — Skapa avancerade realtidseffekter for filmiska upplevelser
som snabbt engagerar tittarna. Med Pixel Bender, samma teknik som ligger bakom manga
filter och effekter i Adobe After Effects®-programvaran, kan dessa interaktiva effekter
anvandas i bade produktion med After Effects CS4 och live med Flash Player 10. Anvand
unika filter, effekter och blandningslagen for alla visningsobjekt, inklusive vektorer, bitmappar
och videoklipp, samtidigt som du bevarar fullstandig interaktivitet. Korta ned produktionstiden
med komplexa filter och effekter som har minimal inverkan pa programstorleken (snittstorlek
under 1 kB). Pixel Bender kan ocksa anvandas for bearbetning av andra typer av data,
t.ex. ljud eller matematiska funktioner, asynkront i en separat trad.

Mer information om Pixel Bender hittar du i Pixel Bender Toolkit. Om du vill visa eller dela
anpassade filter och effekter gar du till Pixel Bender Exchange.

Farghantering — Leverera webbprogram med exakt fargatergivning, sa att dina
favoritwebbplatser visas precis som du avsag. Farghanteringen fungerar med bildskarmens
ICC-fargprofil och gor att du kan konvertera SWF-filer till standard-RGB.

Stod for stora bitmappar (utdkat) — Manipulera stora bitmappar pa upp till 16 777 216 pixlar
(4 096 x 4 096) med en maxlangd pa 8 191 pixlar per sida.

Ga tillbaka till listan dver funktioner

Skapa fantastiska medieupplevelser

Speex-ljudkodek — Utnyttja den nya wideband- och Speex-ljudkodeken (6ppen kallkod)
som erbjuder ett hogkvalitativt alternativ for réstkodning. Badde Speex och Nellymoser kan
anvandas tillsammans med Flash Media Server for att sanda mikrofonljud for interaktiva
program. Flash Player stoder ocksa ADPCM-, HE-AAC- och MP3-ljud.

Dynamisk direktuppspelning — Visa fantastiska videoklipp med direktuppspelning som
justeras automatiskt efter andrade natverksforhallanden. Utnyttja nya tjanstekvalitetsmatt
for att skapa en battre direktuppspelningsupplevelse.

RTMFP (Real Time Media Flow Protocol) — Skapa kommunikationsprogram med ett
nytt UDP-baserat krypterat RTMFP-protokoll som ar ett alternativ till RTMP éver TCP.
RTMFP levererar realtidsdata effektivare med lagre natverksfordrdjning och hogre
sakerhet. En version av Adobe Flash Media Server-programvaran planeras som har stdd
for RTMFP. Mer information finns pa sidan Vanliga fragor och svar om RTMFP.

Uppspelning i helskdrmslage (utdkat) — Visa interaktiva spel och videoklipp i
helskarmslage med st6d for tangenthandelser for tangenter som inte ar avsedda for
utskrift, t.ex. piltangenter, Skift, Retur, Tabb och Blanksteg.

Ga tillbaka till listan 6ver funktioner
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Distribuera dynamiska webbprogram i en kraftfull kérningsmilj6

Dynamisk ljudgenerering — Anvand uttkade ljud-API:er for att dynamiskt generera ljud
och skapa nya typer av ljudtillampningar, t.ex. musikmixers och -sequencers, realtidsljud
for spel eller ljudvisualiserare. Arbeta med inlast MP3-ljud pa en lagre nivd genom att
extrahera ljuddata och placera det i ljudbufferten. Bearbeta, filtrera och mixa ljud i realtid
via Pixel Bender JIT-kompilatorn om du vill férhdja den visuella upplevelsen.

Ritnings-API (utokat) — Rita enklare i realtid med andringsbara egenskaper, 3D-APl:er
och ett nytt satt att rita sofistikerade former utan att koda dem rad fér rad. Utvecklare kan
vrida delar av kurvor, andra stilar, byta ut delar och anvanda anpassade filter och effekter
vilket 6kar den kreativa kontrollen och ger en hdgre produktivitet. Utdkningar till ritnings-API
lagger till z-dimensionen, verklighetsperspektiv, texturerade nat i 3D-rymden, en bibehallen
grafikmodell, l&as-/skrivatergivning och triangelritning med UV-koordinater, med utokat minne
och forbéattrade prestanda.

Textmotor — Utnyttja den nya flexibla textlayoutmotorn som gor att du kan publicera med
tryckkvalitet p& webben, byggd med mer an 25 ars Adobe-expertis inom typografi. Skapa
innovativa textkontroller med den nya flexibla textlayoutmotorn, i samverkan med TextField,
som ger lagnivaatkomst till textlayout- och interaktivitets-APl:er for att skapa textobjekt pa
komponentniva. Enhetsteckensnitt kan nu kantutjamnas, roteras och stiliseras, filter kan

tillampas som om de var inbaddade och motorn stéder typografiska element, t.ex. ligaturer.

Pixel Bender — Oka din kreativa kontroll genom att skapa egna filter, blandningslagen och
fyliningar med Adobe Pixel Bender, samma teknik som ligger bakom manga filter och
effekter i After Effects. Pixel Bender &r ett avancerat bildbearbetningssprak som underlattar
skapandet av anpassade, flertradade effekter och filter som kan laggas till i webbprogram
utan nagon Flash Player-uppdatering.

Snabbmeny (utokad) — Bestam vad som ska visas pa snabbmenyn med ActionScript-
APl:er for vanliga snabbmenyobjekt for textfélt, med stdd for oformaterad och formaterad
text. Urklippsmenyn ger &tkomst till urklipp pa ett sakert och kontrollerat satt.

Kantutjamningsmotor (Saffron 3.1) (utdkad) — Den avancerade Saffron-motorn for
kantutjiamning ger forbattrade prestanda och hogre kvalitet p& kantutjamnad text, sarskilt
for atergivning av asiatiska tecken. Stod for linjeteckensnitt minskar minneskraven.

Vektordatatyp — Anvand den nya typifierade array-klassen for battre prestanda, effektivitet
och felkontroll av data.

G4 tillbaka till listan dver funktioner
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Anvanda natverks- och systemresurser

APl:er for filoverforing och hamtning (utdkat) — Engagera anvandare genom att lata
dem hamta och spara filer fran ditt webbprogram. Ny koérningsmiljo for filitkomst tillater
lokal bearbetning av data utan att g& via servern.

Webbkamera/mikrofon (utdkat) — Stod for kamera-API fér Video4Linux v2 (V4L2).
Lasa/skriva fran urklipp (utokat) — Gor att anvandare kan komma at urklipp pa ett
sakert och kontrollerat satt via urklippsmenyn, vilket innebar att du kan skriva hanterare
for inklistring av text.

WMODE (uttkat) — Stod for fonsterlost lage (genomskinligt och ogenomskinligt) pa

Linux® (kraver Firefox 3) i Flash Player 10. Det fonsterlosa laget forenar SWF-filer,
overliggande HTML och underliggande SWF-innehall.

Ga tillbaka till listan dver funktioner

Den vanligaste och mest konsekventa och plattformsoberoende
kérningsmiljon

Ubuntu-stéd — Flash Player 10 stoder nu det populara Ubuntu-operativsystemet och
Windows®-, Mac OS- och Linux-spelare levereras ocks& samtidigt till marknaden.

Ga tillbaka till listan dver funktioner

Séakerhetsforbattringar

Flash Player 10 inkluderar flera sékerhetsforbéttringar. Vissa av dessa andringar aktiverar ny
funktionalitet, medan andra begransar befintlig funktionalitet. Om du vill ha mer information om
andringarna géar du

till http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayerl0_security changes.html.

Atgardade problem i Flash Player 10.0.12.36

Foljande problem har atgardats i Flash Player 10:

e Mozilla Plugin Finder Service installerar inte Flash Player 9.0.20.0 pa Intel-baserade
Mac-datorer som anvander spraklagen med DBCS-tecken. Anvandare kan antingen
installera frdn Adobe Player Download Center eller anvanda Plugin Finder Service i
spraklagen utan DBCS-tecken. (180719)

e Placering av data i systemets urklipp med System.setClipboard() kréver nu interaktion
med anvandaren. Den har sékerhetsférbattringen hjélper till att stoppa potentiella
urklippsattacker. Utvecklare kan behdéva uppdatera befintligt innehall. Mer information
finns i artikeln Sakerhetsandringar i Flash Player 10 pa Adobe.com.
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Kéanda fel

Foéljande kanda fel finns i Flash Player 10.
Allméant

e Instéllningsgranssnitt

o Anvand endast fonsterlaget nar du utvecklar innehdll som aktiverar
instéllningsgranssnittet i Flash Player. Andra lagen visas eller fungerar kanske
inte korrekt pa alla plattformar.

=  For wmode="direct” eller "gpu” kommer installningsgréanssnittet inte att
visas.
*» Pa Windows med Firefox 2 eller Firefox 3: For wmode="opaque” eller
"transparent” visas installningsgranssnittet men det fungerar inte.
* P4 Linux: Fér wmode=opaque och transparent visas inte
installningsgranssnittet .
e Urklipp: Felmeddelanden &r inte dversatta for den nya Clipboard-klassen. (235725)
e Farghantering: Méjligheten att lasa kallprofiler &r inte inkluderad i den har funktionen
vilket ar avsiktligt.
o FileReference:

o0 FileReference-gverforing och -hdmtning kraver nu att anvandaren initierar
atgarderna, t.ex. genom att klicka pa en knapp. Detta ar en av
sakerhetsforbattringarna i den har versionen. Om du vill ha mer information gar
du
till http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.
htm!" \l "head3.

o0 FileReference.upload-metoden anvander ett annat HTTP-cookiearkiv &n andra
HTTP-klasser, t.ex. URLLoader. Detta medfor att cookiebaserade sessioner inte
fungerar som forvantat. LOSNING: Anvand GET- eller POST-variabler for
sessionstoken. (136668)

o Nar Skyddat lage anvands i Internet Explorer 7 och senare tillater
FileReference.save endast att filer sparas pa skrivbordet, eller i mappar pa
skrivbordet.

e GPU-stod

o Problem kan uppstad med drivrutiner som inte stods.

0 Maskinvaruacceleration optimerar for narvarande inte blandningslagena Alfa,
Sudda, Invertera och Subtrahera och vektorerna fér GPU-sammanséattning.

¢ Minimikraven for sammansattning i GPU-laget varierar mellan plattformarna. Nedan finns
minimikraven pa drivrutinsversion for att anvanda GPU-laget. Om en kort-
/drivrutinskombination inte uppfyller kraven ar det mdjligt att ange mms.cfg till att
asidosatta validering av kraven genom att ange flaggan OverrideGPUValidation=1 i filen
mmes.cfg. Detta asidosatter drivrutinsvalideringen men VRAM-kraven kommer fortfarande
att kontrolleras.

0 Windows

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128 MB ledigt VRAM
= ATl-kort, DXCapsViewer-drivrutin: XP — version x.x.X.6752,
Vista — version x.X.X.0560
* NVIDIA-kort, DXCapsViewer-drivrutin (XP & Vista) — version x.x.11.7519

= OpenGL 2.0+, OS X-versioner 10.4.11 & 10.5.4, 128 MB ledigt VRAM
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0 Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering
= ATI-kort, drivrutin (2.1.)7855 (glx-leveranttrsstrangen maste matcha
gl-drivrutinsleverantdren)
= NVIDIA-kort, drivrutin 169.12 (glx-leverantorsstrangen maste matcha
gl-drivrutinsleverantdren)

o Intel-kort kan anges till GPU-lage med override-flaggan angiven enligt ovan.

0 Om du vill se om GPU-laget fungerar anvander du mm.cfg med en
innehallsfelsokare och DisplayGPUBIlend =1 i filen mm.cfg. En gron fyrkantig
indikator i det Oversta vanstra hornet av SWF indikerar att den ar i
sammanséttningslage. En rdd indikator innebar att SWF ar i det direkta
atergivningslaget.

e  Stdd for HTTP-statuskoder i URLLoader och URLStream

o Flash Player 10 lagger till stod for HTTP-statuskoder i Flash Player-plug-inen.
Tidigare versioner av Flash Player ActiveX-kontrollen och den fristdende
spelaren stbder redan dessa statuskoder. Den hér funktionen ar beroende av
webblésarversion, OS-natverksstack och Flash Player-typ, och de flesta
webbléasarna stdder inte den har funktionen &nnu. Vid utgivningen av Flash
Player 10 har Mozilla och Apple accepterat Adobes foreslagna andringar av
Firefox och Safari men de har &nnu inte sléppt nya versioner med dessa
andringar. Nar webblasaren inte ger stdd resulterar HTTP-status i 1) returnera
alltid 0O eller 2) returnera alltid 200.

*  Windows
» |E7: stdds
» |E6: stods (HTTP-innehall returneras endast nar servern
returnerar komprimerat innehall)
» Fristdende Flash Player
= MacOSX
= Safari: stods i version 3.0 och senare
»  Fristdende Flash Player

e Pixel Bender: Om du laser in Pixel Bender-bytekod fran en server maste servern vara
konfigurerad for att behandla filer av typen .pbj eller .hbc. Annars uppstar 1/0-fel om att
bytekodfilen inte kan hittas.

o 3D-effekter:

0 Vissa komponenter, t.ex. fargvaljaren och kombinationsrutan, fungerar inte
korrekt med 3D-effekter.

0 2.5D- eller 3D-objekt skrivs inte ut korrekt till PDF eller till skrivare. (232562)

o Det ar inte mojligt att blanda 3D-tidslinjeanimering och ActionScript-modifiering
av filmklippsegenskaper. Tidslinjeanimeringen skriver dver ActionScript-
modifieringen.

0 Att skapa en tidslinjeanimering dar samma MovieClip har bade ett 2D-spann och
ett 3D-spann rekommenderas inte. EventListeners gar forlorade nar MovieClip-
overgar mellan 2D och 3D eller mellan 3D och 2D. ActionScript-modifieringar av
filmklipp gor att 2D-spannet ignoreras, men inte 3D-spannet.

e Enversion av Adobe Flash Media Server planeras som stéder dynamisk
direktuppspelning och RTMFP-funktioner. Om du ar intresserad av att ta del av
forhandsversionen av programmet skickar du ett e-postmeddelande
till fmsprerelease@adobe.com med dina kontaktuppgifter.

e Om direktuppspelat ljud tas emot i dver en timme kan ljuddata ga forlorade och Flash
Player kan sluta svara. (237333)
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Installation / avinstallation

Om avinstallationsprogrammet startas nar Flash Player anvands av ett annat program,
t.ex. Yahoo! Instant Messenger, sa tas inte Flash Player bort férran du startar om datorn.
Stang alla program innan du startar avinstallationsprogrammet.

P& Windows Vista och skyddat Iage i Internet Explorer 7: Sakerhetsvarningar kan visas
nar anvandaren forsoker visa Flash-innehall efter att ha installerat Flash Player ActiveX-
kontrollen. Sakerhetsvarningarna kan ocksa visas for anvandare som valjer att installera
Google Toolbar fran Flash Player Download Center p& adobe.com som en del i Player-
installationen. For att kringga det har problemet kan installationsprogrammet for Flash
Player uppmana anvandare att starta om Internet Explorer 7 efter installationen, eller s
kan anvandare folja instruktionerna i denna TechNote. Adobe arbetar med Microsoft for
|6sa det har problemet.

Webblasare

Opera och Netscape tillater inte rekursiva anrop med Externallnterface API i Flash
Player. Det har problemet har rapporterats till Opera och Netscape. (184777)

Macintosh

Linux

Urklipp: Flash Player kan inte komma &t HTML_FORMAT-data som kopieras till urklipp
fran en webblasare (Safari eller Firefox) pa OS X. (235321)

Flash-textmotor: Indata pa arabiska, indiska och andra komplicerade skriftsprak ar inte
mojligt pa Mac OS X eftersom Flash Player 10 inte stoder Unicode-data. (232102)
Direktuppspelning av ljud fungerar inte nar ljudinspelningen ar 96 kHz. (221951)

Flash Player 10 stoder endast webblasare som stdds av varje specifik distribution av
Linux. Problem som inte relaterar till Flash Player kan uppstd om en anvandare
installerar en webblasare som inte stdds pa den Linux-distributionen. (Till exempel har
inte Ubuntu 7 stod for Firefox 3 nar detta skrivs .)
Urklipp

o Clipboard.clear() raderar inte data fran externa program. (235698)

o0 Data som kopierats till urklipp finns inte kvar nar SWF stangts. (235588)

o Nar texti RTF-format kopieras till Flash Player kadnns inte texten igen som RTF.

(235586)

WMODE &r inaktiverat pa bildskarmar med 16-bitars bitdjup. (234772)
Funktionen fér maskinvaruacceleration fungerar inte om du anvander en
sammansattningsfonsterhanterare (compiz). Flash Player 10 atergar da alltid till
programvaran. Om du vill anvanda Flash Player 10 pa Linux inaktiverar du
sammanséttningsfonsterhanteraren.

Andra resurser

Flash Player Developer Center
Produktsidan for Flash Player
Flash Player Support

Hjalp om Flash Player
Anvandarforum
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Rapportera ett fel till Adobe Flash Player-teamet

Har du hittat ett fel? Skicka garna detaljerad information om felet via Adobes felhanteringssystem.

Obs! Det ar inte sakert att vi kan svara pa alla forfragningar och rapporter pa grund av den stora
mangd e-post vi far.

Tack for att du anvander Adobe Flash Player och skickar feedback till oss.

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Med ensamratt.
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Adobe Flash Player 10 Strim Notlari

Adobe® Flash® Player 10’a hos geldiniz! Bu belge, Flash Player 10 i¢in icerik gelistiren kullanicilara
yoneliktir ve Flash Professional veya Flex belgelerinde ele alinmayan konulara deginir. Bu belge, daha
fazla bilgi elde edildikge duzenli olarak giincellenebilir.

Sistem Gereksinimleri / Dil Destegi

Adobe Flash Player Strimu

Yikleme ve Kaldirma

Flash Player 10.0.12.36 Siriimiindeki Ozellikler
Gilvenlik Gelistirmeleri

Flash Player 10.0.12.36 Sirtimindeki Dizeltmeler
Bilinen Sorunlar

Diger Kaynaklar
Adobe Flash Player Ekibi’ne Hata Bildirme

Flash Player 10 yakin bir siire 6nce, Subat 2008'de beklenmedik bir sekilde vefat eden Flash Player ekibi
muhendisi Michael Williams’in anisina adanmistir. Seni 6zltyoruz, Michael!

Sistem Gereksinimleri / Dil Destegi

Gegerli Flash Player sistem gereksinimlerini gérmek igin http://www.adobe.com/go/flashplayer _sysreq_tr/
adresini ziyaret edin.

Flash Player 10, su ek diller i¢in destek icermektedir:

Daha once Flash Player 9’da desteklenen Flash Player 10’da desteklenen ek diller
diller

Cince (Basitlestirilmis) Brezilya Portekizcesi
Cince (Geleneksel) Cekge

ingilizce Hollandaca
Fransizca Lehce

Almanca Rusca

italyanca isvegge

Japonca Tlrkce

Korece

ispanyolca

Adobe Flash Player Siiriimii

Burayi tiklatip stirimiini kontrol ederek bilgisayarinizda Flash Player'in son striiminun yikli olup
olmadigindan emin olun. Windows®, Macintosh ve Linux igletim sistemleri icin en glincel Flash Player 10
strima 10.0.12.36 strimudir. Solaris isletim sistemleri icin en gincel Flash Player 9 stirimii 9.0.124.0
surimaddir.

Flash Player 10.0.2.54, Flash CS4 Professional'in baslangi¢ stirimine dahil edilmistir. Bu siriim, Web'de
genel kullanima sunulmamistir. Kullanicilarin, icerik gelistirme ve test etme icin Flash Player 10’un en yeni
surimine guincelleme yapmalari gerekir. Icerik hata ayiklayicisinin ve diger oynaticilarin giincellenmis
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sriimleri Flash Player Support Center Downloads (Flash Player Destek Merkezi indirme) sayfasinda
yayinlanmaktadir.

Yiikleme ve Kaldirma

Flash Player ylkleme talimatlari
icin http://www.adobe.com/products/flashplayer/productinfo/instructions/ adresini ziyaret edin.

Kaldirma talimatlari i¢in http://www.adobe.com/go/tn_14157 adresini ziyaret edin.

Adobe Flash Player 10.0.12.36 Siiriimiindeki Ozellikler

Flash Player 10, asagidaki gibi heyecan verici yeni 6zellikler, gelistirmeler ve hata duzeltmeleri icerir.

e Yeniyaratici olasiliklari kesfetme
= 3B efektler
= QOgzel filtreler ve efektler
= Renk ydnetimi
= BulyUk bitmap destegi
Buyuleyici ortam deneyimleri olusturma
=  Speex ses codec bileseni
= Dinamik akis
» Gergek Zamanli Medya Akis Protokoli
= Tam ekran oynatma modunda klavye etkinlikleri
Guclu bir calisma zamaninda dinamik web uygulamalari konuslandirma
=  Dinamik ses olusturma
Cizim API’si
Metin motoru
Pixel Bender
Baglam menusu
Kenar yumusatma motoru (Saffron 3.1)
= Vektor veri tird
e Ag ve sistem kaynaklari arasinda calisma
= Dosya yukleme ve indirme APl'leri
=  Web kamerasi/mikrofon
=  Okumalyazma pano erigimi
= Linux icin WMODE
En vaygin olarak kullanilan, tutarli, capraz platform calisma zamanina givenip calisma
0 Ubuntu destegi

Flash Player’daki 6zellikler hakkinda ek bilgiler i¢in http://www.adobe.com/tr/products/flashplayer/features/
adresini ziyaret edin.
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Yeni yaratici olasiliklari kesfetme

3B efektler — 3B efektler icin yerlesik destegi kullanarak daha sezgisel, ¢ekici araylzler olusturun.
2B’de tasarim yaparak ve kolaylikla 3B'de donustirip animasyon uygulayarak bir 3B uzmani
olmaniza gerek kalmadan hizla ise baglayin. Adobe Flash® CS4 Professional yazilimindaki 3B
araglarin yani sira hizli, son derece basit ve kullanimi kolay olan API’ler sayesinde, daha dnceden
ActionScript® dili araciligiyla yalnizca uzman kullanicilarin erigebildigi veya 6zel Gglnci parti
kutiphaneler yoluyla herkesin kullanimina acgik olan hareketleri gerceklestirin.

Ozel filtreler ve efektler — Hemen kullanicilarin ilgisini geken sinema deneyimleri igin yiiksek
performansli, gergek zamanl efektler olusturun. Adobe After Effects® yazilimindaki birgok filtre ve
efekti destekleyen teknoloji olan Pixel Bender sayesinde, bu etkilesimli efektler hem After Effects
CS4 ile, hem de canli olarak Flash Player 10 ile birlikte kullanilabilir. Tam etkilesimi korurken bir
yandan da vektorler, bitmap’ler ve videolar da dahil olmak Gzere tiim gortintileme nesnelerine
benzersiz filtreler, efektler ve harmanlama modlari uygulayin. Uygulama boyutu (ortalama boyut
1KB’nin altindadir) Gzerinde minimum etkiye sahip olan karmasik filtre ve efektlerle tretim
surelerini kisaltin. Pixel Bender ayrica ses ve matematiksel iglevler gibi diger veri turlerini ayri bir
is pargcaciginda eszamanli olmayan bigimde islemek i¢in de kullanilabilir.

Pixel Bender ile ilgili daha fazla ayrinti igin Pixel Bender Toolkit (Pixel Bender Arag Kiti) sayfasina
gidin. Ozel filtre ve efektleri gérintilemek veya paylasmak igin Pixel Bender Exchange (Pixel
Bender Aligveris) sayfasina gidin.

Renk yoénetimi — Dogru renkleri kullanarak web uygulamalari olusturun, béylece sik kullandiginiz
web hedefleri istediginiz gibi gérinir. Renk yénetimi monitériin ICC renk profiliyle ortak ¢alisir ve
SWF dosyalarini standart RGB’ye dénustirmenize olanak verir.

Biyiik bitmap destegi (gelistirilmig) — En fazla 16.777.216 piksel boyutundaki blyuk bitmap’leri
(4096’ya 4096), her kenarin uzunlugu maksimum 8191 piksel olacak sekilde isleyin.

Ozellikler Listesine Geri D6n

Buyiileyici ortam deneyimleri olusturma

Speex ses codec bileseni — Ses kodlamasi igin ylksek kaliteli bir alternatif sunan yeni genis
banth ve agik kaynakli Speex ses codec bileseninden yararlanin. Hem Speex hem de Nellymoser,
etkilesimli uygulamalar icin mikrofon sesi iletmek lizere Flash Media Server ile birlikte kullanilabilir.
Flash Player ayrica ADPCM, HE-AAC ve MP3 seslerini de destekler.

Dinamik Akis — Degisen ag kosullarina goére otomatik olarak kendini ayarlayan akiglarla 6zel
videolar yayinlayin. Daha iyi bir akis deneyimi saglamak i¢in yeni hizmet kalitesi metriklerinden
faydalanin.

Gercek Zamanh Ortam Akig Protokolii — TCP tzerinden RTMP’nin alternatifi olan yeni UDP
tabanli sifrelenmis Gergek Zamanl Ortam Akis Protokolt’ni (RTMFP) kullanarak iletisim
uygulamalari olusturun. RTMFP; iyilestirilmis, gercek zamanli, etkilesimli performans, daha diusik
ag gecikme suresi ve daha ylUksek guvenlik secenekleri sunar. RTMFP, Adobe Flash Media
Server yazilminin planlanan gelecek bir strimii yoluyla desteklenecektir. Daha fazla bilgi igin
bkz. RTMFP FAQ (RTMFP SSS).

Tam ekran oynatma (gelistirilmig) — Oklar, Shift, Enter, Sekme ve bosluk gubugu gibi yazdirma
tusu olmayan tuslara yonelik tus etkinlikleri destegiyle etkilesimli oyunlarinizi ve video
kontrollerinizi tam ekrana tasiyin.
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Ozellikler Listesine Geri D6n

Guglu bir galisma zamaninda dinamik web uygulamalar konuglandirma

Dinamik ses olugturma — Dinamik olarak ses olusturmak ve muzik karistiricilari ile siralayicilari,
oyunlar igin gergcek zamanli ses veya ses gorsellestiricileri gibi yeni ses uygulamasi tarleri
olusturmak icin gelistiriimis ses APT’lerini kullanin. Ses verilerini ayiklayip bu verileri ses
arabellegine ileterek yukli MP3 sesiyle daha dlsuk bir seviyede c¢alisin. Yaraticilik 6zgurligund
gorsel deneyimin 6tesine tasimak igin Pixel Bender JIT derleyicisinin yliiksek performansindan
faydalanarak sesleri gergcek zamanl olarak isleyin, filtreleyin ve karigtirin.

Cizim AP/I’si (gelistirilmig) — Stili yeniden belirlenebilen 6zellikler, 3B APl'ler ve karmasik sekilleri
satir satir kodlama ihtiyacini ortadan kaldiran yeni sekil gcizme yontemiyle ¢calisma zamani gizimini
daha kolay bir sekilde gerceklestirin. Gelistiriciler egrilerin pargalari Gizerinde ufak degisiklikler
yaparak, stili degistirerek, parcalari degistirerek ve 6zel filtre ile efektler kullanarak iyilestiriimis
performans, yaratici kontroller ve daha fazla Uretkenlik sunabilirler. Cizim API'sinde yapilan
gelistirmelerle, eklenen bellegin ve iyilestirilen performansin yani sira 3B alanda z boyutu, gergek
perspektif, dokulu aglar; bir korumali grafik modeli, okuma/yazma olusturma secenegdi ve UV
koordinatlariyla Gggen ¢izimi eklenmistir.

Metin motoru — Adobe’nin tipografi alanindaki 25 yili agkin uzmanhgina dayali olarak, yiksek
kaliteli yayinciligi web'e tasiyan yeni ve esnek metin mizanpaji motorundan yararlanin. Bilesen
seviyesinde metin nesneleri olugturmak icin metin mizanpaji ve etkilesim API'lerine disuk
seviyede erisim saglayan yeni ve oldukga esnek yapidaki metin mizanpaji motoruyla (TextField ile
birlikte) yenilik¢i metin kontrolleri olusturun. Cihaz fontlarina gémuliymdasler gibi kenar yumusatma,
dondurme, stil degistirme ve filtre uygulama islemleri uygulanabilir ve motor bitisik harf gibi
tipografik 6geleri destekler.

Pixel Bender — After Effects uygulamasindaki filtreleri ve efektleri desteklemek igin kullanilan
teknoloji olan Adobe Pixel Bender’i kullanip kendi tasinabilir filtrelerinizi, harmanlama modlarinizi
ve dolgularinizi olusturarak yaratici kontrolinuzin sinirlarini genigletin. Pixel Bender, herhangi bir
Flash Player giincellemesi olmadan web uygulamalarina eklenebilecek olan 6zel, ¢cok is pargacikli
efektler ve filtreler yazma zahmetini ortadan kaldiran yiksek performansli bir goriintu isleme dilidir.

Baglama meniisii (gelistirilmig) — DUz ve zengin metinleri destekleyen yaygin metin alani
baglam menisi 6gelerine yonelik ActionScript API'lerini kullanarak baglam menusiinde neyin
goruntulenebilecegini kontrol edin. Pano menlsu, glvenli ve kontrolll bir bicimde panoya erigim
saglar.

Kenar yumusatma motoru (Saffron 3.1) (gelistirilmis) — Gelistiriimis Saffron kenar yumusatma
motoruyla iyilestiriimis performansin ve 6zellikle Asya dillerinde karakter olusturma isleminde
kullanilan kenari yumusatiimis metin kalitesinin keyfine varin. Kontur fontlari destegi bellek
gereksinimlerini azaltmaktadir.

Vektor veri turii — Verilerden daha iyi performans ile verimlilik elde etmek ve verilerin hata
denetiminin daha iyi yapiimasini saglamak igin yeni, tir iceren dizi sinifini kullanin.

Ozellikler Listesine Geri Don
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Ag ve sistem kaynaklar arasinda ¢alisma

Dosya yiikleme ve indirme APl’leri (gelistirilmig) — Web uygulamanizdan dosya yukleyip
kaydetmelerine izin vererek kullanicilarin deneyim kazanmalarini saglayin. Yeni dosya bagvuru
¢alisma zamani, kullanicilari sunucuya erisme ihtiyacindan kurtararak verilerin yerel olarak
islenmesine olanak verir.

Web kamerasi/mikrofon (gelistirilmis) — Video4Linux v2 (V4L2) kamera API'si desteginin keyfini
cikarin.

Okumalyazma pano erisimi (gelistirilmis) — Kullanicilarin pano menisiini kullanarak giivenli ve
kontrolli bir sekilde panoya erismelerine olanak vererek metin yapistirmak igin isleyici
yazabilmelerini saglar.

WMODE (gelistirilmis) — Flash Player 10’da, Linux® (Firefox 3 gerektirir) Gizerinde penceresiz

mod (saydam ve opak) desteginin keyfini ¢ikarin. Penceresiz mod, SWF igeriginin lizerinde ve
altinda SWF dosyalari ile HTML arasinda harmanlama yapar.

Ozellikler Listesine Geri Don

En yaygin olarak kullanilan, tutarh, gapraz platform ¢galigma zamanina giivenme

Ubuntu destegi — Flash Player 10 artik yaygin Ubuntu isletim sistemini desteklemekte ve ayni
zamanda piyasaya Windows®, Mac OS ve Linux oynaticilarini da sunmaktadir.

Ozellikler Listesine Geri D6n

Guvenlik Geligtirmeleri

Flash Player 10, birka¢ guvenlik modeli gelistirmesi icermektedir. Bu degisikliklerin bazilari yeni iglevleri
olanakh kilarken bazilari da mevcut islevleri kisitlamaktadir. Degisikliklerin daha kapsamli bir 6zeti

igin http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html adresini ziyaret
edin.

Flash Player 10.0.12.36 Siiriimiindeki Diizeltmeler

Flash Player 10’da asagidaki sorunlar dizeltilmistir:

e Mozilla Eklenti Bulma Servisi, gift baytl dil modlarini kullanan Intel tabanli Mac’lere Flash Player
9.0.20.0 uygulamasini yiklemez. Kullanicilar uygulamayi Adobe Player Download Center'dan
(Adobe Player indirme Merkezi) yiikleyebilir veya ift baytli olmayan dil modlarinda Eklenti Bulma
Servisi'ni kullanabilirler. (180719)

o System.setClipboard() 6gesini kullanarak sistem panosunda veri ayarlama islemi artik kullanici
etkilesimini gerektirmektedir. Bu glvenlik gelistirmesi, olasi pano saldirilarini azaltmaya yardimci
olur ve gelistiricilerin mevcut icerigi giincellemeleri gerekebilir. Daha fazla bilgi icin
Adobe.com’daki Flash Player 10 Security Changes makalesini (Flash Player 10 Guvenlik
Degisiklikleri) okuyun.
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Bilinen Sorunlar

Flash Player 10’da asagidaki sorunlarin var oldugu bilinmektedir.

Genel

e Avyarlar Kullanici Araylzu

o0 Flash Player Ayarlar Kullanici Araylizi tetikleyen icerikler gelistirirken yalnizca “pencere”
modunu kullanin. Diger modlar platformlar arasinda gortntiilenmeyebilir veya
calismayabilir.

= wmode="direct” veya "gpu” igin Ayarlar Kullanici Araylzu goérintilenmez.
= Firefox 2 veya Firefox 3 kullanan Windows’ta, wmode="opaque”
veya "transparent” igin Ayarlar Kullanici Araylzu goérintulenir, ancak ¢alismaz.
= Linux'ta, wmode=“opaque” ve “transparent” icin Ayarlar Kullanici Araylizu
gOruntilenmez.

e Pano: Yeni Clipboard sinifi icin hata dizeleri yerellestiriimemistir. (235725)

e Renk Yonetimi Bu 6zelligin tasariminda kaynak profilleri okuma yetenegi bulunmamaktadir.

o FileReference:

o FileReference ylukleme ve indirme islemleri artik, bu sirimdeki giivenlik modeli
gelistirmelerinin bir pargasi olarak bir digmeyi tiklatma gibi kullanici tarafindan baglatilan
eylemlerin kullanimini gerektirir. Daha fazla bilgi
icin http://www.adobe.com/devnet/flashplayer/articles/fplayer10_security changes.html#h
ead3 adresini ziyaret edin.

o0 FileReference.upload yéontemi, URLLoader gibi HTTP siniflarindan farkh bir HTTP ¢erez
deposu kullanir. Sonug olarak gerez tabanl oturumlar beklendigi sekilde islev gostermez.
GECICi COZUM: Oturum isaretleri icin GET veya POST degiskenlerini kullanin. (136668)

o0 Internet Explorer 7 ve daha sonraki siriimlerdeki Korumali Mod 6zelligi kullanildiginda
FileReference.save, dosyalarin yalnizca masaustiine veya masatuistiindeki herhangi bir
klasore kopyalanmasina izin verir.

e GPU Destegi

o0 Desteklenmeyen suruculerde sorunlar ortaya ¢ikabilir.

o Donanim hizlandirma su anda, GPU birlestirme igin Alfa, Sil, Ters Cevir ve Cikart
harmanlama modlarini ve vektorleri en iyilestirmemektedir.

e Birlestirme icin GPU Modu minimum gereksinimleri platforma gore degisiklik gosterir. GPU
moduna girmek i¢in gereken minimum slrtcu strimu gereksinimleri icin agagiya bakin.
Kart/strict kombinasyonu gereksinimleri karsilamazsa, mms.cfg dosyasindaki
OverrideGPUValidation=1 bayragini ayarlayarak mms.cfg dosyasini gereksinimlerin
dogrulanmasini gegersiz kilacak sekilde ayarlamak mimkindudr. Bu islem, strlici strimu
gecitlemesini gegersiz kilacaktir, ancak VRAM gereksinimleri denetlenmeye devam edecektir.

o Windows

= DirectX 9+, Pixel Shader 2.0+, 128MB bos VRAM
= ATl kart DXCapsViewer surlclsi: XP — x.x.x.6752 slriim, Vista — x.x.x.0560
surdmi
= NVIDIA kart DXCapsViewer sirucusu (XP ve Vista) — x.x.11.7519 surimi
o Mac:
=  OpenGL 2.0+, 10.4.11 ve 10.5.4 OS X surtmleri, 128MB bos VRAM

0 Linux: OpenGL 2.0+, Direct Rendering (Dogrudan Olusturma)
= ATl kart surlcisU (2.1.)7855 (glx satici dizesi, gl sUrticu saticisiyla ayni olmalidir)
= NVIDIA kart suriicusu 169.12 (glx satici dizesi, gl stricu saticisiyla ayni
olmalidir)
0 Gegersiz kilma bayragdi yukarida anlatildigi gibi ayarlandiginda Intel kartlar GPU moduna
ayarlanabilir.
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GPU modunun basaril olup olmadigini gérmek igin, mm.cfg dosyasini bir igerik hata
ayiklayicisi oynaticisiyla birlikte kullanin ve dosyada DisplayGPUBIlend =1 ayarini
belirleyin. SWF dosyasinin sol Ust kosesindeki yesil kare gostergesi, dosyanin birlestirme
modunda oldugunu gosterir. Kirmizi gosterge ise SWF dosyasinin dogrudan olusturma
modundan oldugunu gésterir.

URLLoader ve URLStream’de HTTP durum kodlari destegi

Flash Player 10, Flash Player eklentisine HTTP durum kodlari destegi ekler. Flash Player
ActiveX denetiminin dnceki siriimleri ve bagimsiz oynatici zaten bu durum kodlarini
destekliyordu. Bu 6zellik tarayici siirimiine, OS ag yiginina ve Flash Player tlriine
baghdir ve ¢cogu tarayici henliz bu 6zelligi desteklememektedir. Flash Player 10
striminden sonra Mozilla ve Apple, Adobe’nin Firefox ve Safari’de 6nerdigi degisiklikleri
kabul etti, ancak henuz degisiklikleri iceren surimleri piyasaya strmedi. Tarayici
tarafindan desteklenmediginde, HTTP durum sonuglari 1) her zaman 0 dondirir veya 2)
her zaman 200 déndurir seklinde olur.
=  Windows
= |E7: desteklenir
» |E6: desteklenir (Yalnizca sunucu sikistiriimis igcerik dondirdiginde
HTTP gdvdesi donduarilir)
= Bagimsiz Flash Player
= MacOS X
= Safari: 3.0 ve sonraki sirumlerde desteklenir
= Bagimsiz Flash Player

e Pixel Bender: Bir sunucudan Pixel Bender bayt kodu yiikliyorsaniz, sunucunun ".pbj" veya ".hbc"
dosya turltine hizmet verecek sekilde yapilandirilmasi gerekir. Aksi halde, bayt kodu dosyasinin
bulunamadigini bildiren IOErrors olusturulur.

o 3B Efektler:

(¢]
(¢]

(o}

(0]

Renk segicisi ve aclilir kutu gibi belirli bilesenler 3B Efektler ile birlikte dizgin ¢alismaz.
2,5B veya 3B nesneler PDF’te veya donanim yazicisinda dizgln bi¢imde yazdirilmaz.
(232562)

3B zaman gizelgesi animasyonunu MovieClip 6zelliklerinin ActionScript degisikligiyle
karistirmak mimkin degildir. Zaman gizelgesi animasyonu ActionScript degisikligini
gecersiz Kkilar.

Ayni MovieClip 6gesinin 2B ve 3B yayilma alanlarina sahip oldugu zaman gizelgesi
animasyonlarinin olusturulmasi 6nerilmez. MovieClip 6gesi 2B ile 3B veya 3B ile 2B
arasinda gecis yaptiginda EventListener 6geleri kaybolur. Film klibinin ActionScript
degisikligi 3B yayilma alaninin olmasa da 2B yayilma alaninin yok sayilmasina neden olur.

e Adobe Flash Media Server’in planlanan bir gelecek siriminin Dinamik Akis ve RTMFP
dzelliklerini kullanmasi gerekecektir. Ozel 6n siirlim programinin bir pargasi olmak isterseniz,
litfen fmsprerelease@adobe.com adresine irtibat bilgilerinizi de iceren bir e-posta génderin.

e Bir saatten fazla bir siire boyunca canli ses akisi alindiginda, ses kaybi gerceklesebilir veya Flash
Player yanit vermeyebilir. (237333)

Yiikleme/Kaldirma

o Flash Player, Yahoo! Instant Messenger gibi baska bir uygulama tarafindan kullanilirken kaldirici
uygulamasi baglatilirsa Player bilgisayar yeniden baslatilana kadar kaldiriimaz. Kaldirici
uygulamasini galistirmadan once litfen tim uygulamalari kapatin.

e Windows Vista’da Internet Explorer 7 Korumali Modu, Flash Player ActiveX denetimini yukledikten
sonra Flash igerigini gértintilemeye calisirken kullanicilara glivenlik uyarilari verebilir.
adobe.com’daki Flash Player Download Center'da (Flash Player indirme Merkezi) oynatici
yukleme isleminin bir pargasi olarak Google Ara¢ Cubugu’nu ytklemeyi segen kullanicilar da bu
glvenlik uyarilariyla karsilagabilir. Bu soruna gegici bir ¢6ziim saglamak icin Flash Player
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yukleyicisi, yukleme sonrasinda kullanicilarin Internet Explorer 7°yi yeniden baslatmalarini
isteyebilir veya kullanicilar bu TechNote'taki talimatlari izleyebilirler. Adobe, Microsoft ile birlikte bu
sorunu ¢ézmek igin caligmaktadir.

Tarayici

o Opera ve Netscape, Flash Player'da Externallnterface API'si kullanilarak yapilan yinelemeli
cagrilara izin vermemektedir. Bu sorun Opera ve Netscape’e bildirilmistir. (184777)

Macintosh

e Pano: OS X'te Flash Player tarayicidan (Safari veya Firefox) panoya kopyalanan HTML_FORMAT
verilerine erisemez. (235321)

e Flash Metin Motoru: Flash Player 10 Unicode girisini desteklemediginden Mac OS X'te Arapcga,
Hintce ve diger karmasik komut dosyalarinin girisi miimkin degildir. (232102)

e Ses yakalama hizi 96 kHz oldugunda canli ses ¢alismaz. (221951)

Linux:

e Flash Player 10 yalnizca Linux’un belirli her bir stirim( tarafindan desteklenen tarayicilari
destekler. Kullanici belirli bir Linux sGriminde desteklenmeyen bir tarayiciyi ylklerse ortaya
cikabilecek olan, Flash Player ile ilgisiz sorunlar vardir. (Ornegin bu metin yazildiginda Firefox 3,
Ubuntu 7 tarafindan resmi olarak desteklenmiyordu.)

e Pano

o Clipboard.clear() harici uygulamalardaki verileri temizlemez. (235698)
o Panoya kopyalanan veriler SWF dosyasi kapatildiktan sonra kaybolur. (235588)
o rtf formath bir metin Flash Player'a kopyalandiginda metin rtf olarak taninmaz. (235586)

¢ WMODE, 16 ¢6zunurlik bit derinligine sahip ekranlarda devre disi kalir. (234772)

e Birlestirme pencere yoneticisi (compiz) kullaniyorsaniz donanim hizlandirma 6zelligi galismaz. Bu
durumda Flash Player 10 her zaman yazilim olanaklariyla ¢alisir. Linux'ta Flash Player 10’u
kullanmak istiyorsaniz lUtfen birlestirme pencere yoneticinizi devre digi birakin.

Diger Kaynaklar

Flash Player Gelistirici Merkezi
Flash Player Uriin Sayfasi
Flash Player Destedi

Flash Player Yardim
Kullanici Forumlari

Adobe Flash Player Ekibi’ne Hata Bildirme

Hata mi buldunuz? Litfen gevrimici Adobe Bug and Issue Management System (Adobe Hata ve Sorun
Yonetimi Sistemi) yoluyla ayrintili hata bilgilerini génderin.

Not: Cok fazla sayida e-posta aldigimizdan her istege yanit veremiyoruz.

Adobe Flash Player uygulamasini kullandiginiz ve bize geri bildiriminizi géndermek igin vakit ayirdiginiz
icin tesekkdr ederiz!

© 2008 Adobe Systems Incorporated. Tim haklari sakhdir.
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